od kulatych rohu po
Flexbox layouty:.

-ﬁ
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Responzivni webdesign = webdesign

Mnoho prohlizeéi, kodérova smrt!

~Retina“ displeje a CSS pixel

SVG a srcset/sizes, nové vyzvy pro vkladani obrazki
Komplikace s prefixy

Méné Photoshopu, vice kodu

Od ornamentt k typografii a dal

2.  Nastroje, postupy, technologie

XN oAb @D

10.

11.

CSS preprocesory
Invaze Node.js ekosystému
Sprava balicki: NPM a Bower

Udrzitelny kéd pomoci OOCSS
Bootstrap a hotové Ul knihovny,
Browserstack: testovani

v alternativnich prohlizecich

Efektivita prevodu grafického navrhu: Avocode,

Brackets, CSSHat...

Browsersync: zivy ndhled webu a ladéni

na zarizenich

Dalsi nastroje a weby

3.  Fallback strategie pro starsi prohlizece

1.

2,
3.

V kazdém prohlize¢i by mél byt dostupny hlavni

obsah nebo funkénost

Kiapovzdorné technické reseni v CSS3
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1.
2.

3.

4.

6.

7.

8.

8.
Transformace
1.
Animace
1.

3.

NG, wWNR

Kapitola II: Referenéni prirucka CSS3
Seznam CSS3 vlastnosti
Vlastnosti textu

Text Overflow: zptisob pretékani textu
Text Shadow: stin textu

Font Face: vlastni fonty

Font Face: tipy a triky

Font Face: netechnické aspekty

Vlastnosti pozadi

Background Clip: mira roztazeni pozadi
Background Origin: pozice zac¢atku pozadi
Background Size: velikost obrazku na pozadi
Gradients: barevné pf“echody

Multiple Backgrounds: vice obrazkti na pozadi

Vlastnostl ramecku

Border Image: ramecek vykresleny obrazkem
Border Radius: polomér rohu rdmecku

Vlastnosti boxu
1.
2,

Media Queries

Box Shadow: stinovani elementu
Box Sizing; zptisob pocitani velikosti boxu

Anatomie media query

Body zlomu

Minimalni nebo maximalni vyska a Sirka
Logické operatory

Dalsi vlastnosti média

Na co si dat u dotazii pozor?

Podpora ve starSich prohlizecich:

nejlepe s Respond.js

Media Queries v Javascriptu
Transforms: promény objektu
Transitions: jednoduché animace prechodu

Animations: plnohodnotné animace
Tipy, triky, odkazy



4.

4.
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10.

2.

Animace na prikladech

Layout

Multi-column Layout: vicesloupcova sazba textu
Flexbox: layout pomoci pruznych boxt
Flexbox: vlastnosti kontejneru
Flexbox: vlastnosti polozky

Flexbox: praktické priklady

Flexbox: podpora v prohlizecich

Co je dobré si o flexboxu zapsat za usi
Flexbox: zajimavé odkazy
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6.
7.

Nové CSS3 jednotky: rem, vw, vh

RGBa: barva s poloprithlednosti

Selektory,

Funkce calc()

Priklady s funkei cale(): kdy ji vyuzit a kdy
naopak ne?

Box Reflection: odlesk objektu

Vlastnosti nezarazené v tomto textu

Na zavér
1.

3.

Kam dal?
Autorovy kurzy
Podékovani



Na uvod

Dekuj!

Jesté jednou diky za zakoupeni ebooku ,,Vzhiiru do CSS3“. Vazim
si vasi divéry. Diky ni mohu ebook dale vylepSovat a rozsirovat.

Pokud se k vdim nahodou dostal jinou cestou, nebojte nic neni
ztraceno. Stale muzete dat vSe do poradku koupi licence na webu
vrdl.cz/ebook.

Zpétna vazba

I kdyz jsem udé€lal vse proto, abych se jim vyhnul, nezbyva nez se
smirit s tim, Ze i v tomto ebooku néjaké chyby ztstaly. Moc pomiize,
kdyz je nahlasite. VSichni wuzivatelé dostanou jednou za cas
aktualizovanou verzi.

Moc rad si prec¢tu i obecnou zpétnou vazbu nebo rovnou recenze
ebooku. Piste na martin@vzhurudolu.cz.

Proc¢ a pro koho?

Zaklady pro ebook ,Vzhiiru do CSS3“ poklada leta aktualizovana
CSS3 prirucka na webu Vzhiiru dolt — vrdl.cz/prirucka/css3.

Text, ktery jste pravé zacali cist provadi vyvojare aktualnim
stavem ve vyvoji webového uzivatelského rozhrani (UI).

Bude se hodit jako kazdodenni pomocnik pti pouzivani vlastnosti
v praxi hlavné zacinajicim a mirné pokrocilym. Zkuseni ale oceni
prvni podrobny cesky text o Flexboxu nebo tvodni shrnuti principti
kodovani pro soucasny web.

Zabyvame se kodérinou, tedy UI vyvojarinou. Nikoliv frontend
programovanim a Javascriptem.

O co tady pujde?

Text méa dve ¢asti:
O dnesnim koédovani webu - jak se vyvoj webového
uzivatelského rozhrani v poslednich letech zménil a jaké nastroje,


http://www.vzhurudolu.cz/ebook?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
mailto:martin@vzhurudolu.cz
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

technologie a postupy se dnes hodi vyuzivat.
Referencni prirucka CSS3 vlastnosti — ukazky jejich vyuziti
a nejcastejsi Speky, na které si dat pozor v praxi.

Autor

Martin Michalek je frontend designér na volné noze. Navrhuje
a implementuje uzivatelska rozhrani responzivnich webti, napriklad
pro VaseCocky.cz. PiSe blog Vzhiiru dolil a ebook Vzhiiru do CSS3.
Spoluzalozil a vede spolek Frontendisti.cz.

Porada skoleni se zamérenim na moderni webovy frontend —
CSS, responzivni design, rychlost nacitani, framework Bootstrap,
SVG nebo Javascript. vrdl.cz/kurzy

vrdl.cz/martin



http://www.vasecocky.cz/
http://www.vzhurudolu.cz/?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/ebook?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://frontendisti.cz/
http://www.vzhurudolu.cz/kurzy?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/martin?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Co je nového?

Ctete ,,Vzhiiru do CSS3* verze 1.4 z 5. ledna 2017. Tady je seznam
obsahovych novinek:

. Zgruntu prepsana kapitola o0 Media Queries.
. Prepsana a aktualizovana kapitola o prohlizecich.
. Prepsana kapitola o CSS prefixech.
. Dlouhé odkazy ven z ebooku jsou prohnané zkracovacem,
aby nerusily text.

Lepsi kontrast pisma v Kindle éteckach.

Drobné opravy a aktualizace (vCetné odstranéni pitomé
chyby se Spatnym smérem flex-direction u flexboxu).

Hlaseni pripadnych chyb velmi vitam: martin @vzhurudolu.cz.
A ted uz preji prijemné ¢teni.



mailto:martin@vzhurudolu.cz

Kapitola I:
O dnesnim kdédovani webi

Nez se pustime do samotnych CSS3 vlastnosti, musime se podivat na
dnesni zptisob vyvoje webového uzivatelského rozhrani.

Jak se v poslednich letech zménily pracovni postupy? Docela hodné.

Jaké nastroje, technologie a postupy se dnes hodi vyuzivat? Grunt,
SVG, Bower, Node.js a mnoho dalsich.

Jste pripraveni na lavinu novych pojmii?



Promény kodériny

Jako kazda profese, i vyvojarina webového rozhrani reflektuje zmény
prostredi, ve kterém se pohybuje. To, co se v poslednich letech zménilo
v prostiredi webového kodéra, se d4 shrnout do osmi bodt.

Méné Photoshopu, vice kodu
Od ornamentt k typografii a dal

1.  Prichod mobili

2.  Responzivni webdesign = webdesign

3.  Mnoho prohlize¢i, kodérova smrt

4.  CSS pixel

5.  SVG a srcset/sizes, nové vyzvy pro vkladani obrazku
6. Komplikace s prefixy

7.

8.



Prichod mobilua

Bezpochyby nejvyznamnéjsi zména. V jistém smyslu matka vétSiny
ostatnich zmén. Doufam, Ze o vyznamu mobilnich zarizeni pro praci
webare uz nikdo nepochybuje.

V lednu 2017 je primeér navstévnosti velkych ceskych webi
z mobilnich zarizeni na 20 procentech. KaZdorocné se ale podil
zdvojnasobuje. Vychazim z cisel, ktera poskytuje Gemius na rankings.cz,
ale podivejte se do statistik vaseho webu nebo aplikace.

Na zapad od nasich hranic museji webafi po¢itat casto s nadpolovi¢ni
navstévnosti z mobild.

Mobiliim neuteceme.




Responzivni webdesign = webdesign

Vse co je dnes navrhovano do fixnich rozmérc a neresponzivné
neni webdesign. Pokud nechcete prijmout promeénlivost vlastni
webu, nejste webdesignér. Webdesign je responzivni design,
responzivni webdesign je webdesign délany spravné.

— Andy Clarke v ¢lanku ,,I don’t care about Responsive Web Design®,
vrdl.in/xozn1

Prichod mobill je mozné resit specialnim mobilnim webem — ,m
teCka“ verzi se samostatnymi Sablonami. Jak uz ale mnozi z nas zjistili,
je to jak pro navstévnika, tak pro provozovatele webu dlouhodobé
nevyhodné.

Odvazuji si tvrdit, Ze drive ¢i pozdéji vSichni skon¢ime u jednotné,
responzivni verze webu. Privlastek ,responzivni“ tedy casem ztrati
smysl.

Responzivni je tedy z jistého pohledu oznadeni pro aktualni
prerodovou fazi webdesignu.

Na prvni pohled nadm z CSS3 vlastnosti s responzivnim designem
pomahaji jen Media Queries, ale nenechme se mylit. Néjakym zptisobem
je z pohledu responzivniho navrhu vyhodna prakticky kazda CSS
vlastnost z druhé ¢asti tohoto textu.



https://stuffandnonsense.co.uk/blog/about/i_dont_care_about_responsive_web_design

Mnoho prohliZeéi, kodérova smrt!

Vstupem Chrome na desktop a nastupem mobili zacaly nové
Browser Wars. Mame tady minimalné 16 prohlize¢i. Ano, z tohoto
pohledu uz kodéri zazivali lepsi Casy.

Pojdme si tady shrnout aktualni stav trhu prohlize¢t v CR. Cisla
v textu jsou vytazena z meéreni Gemius SA na Rankings.cz a u mobilnich
zatizeni z Google Analytics cestovky Rekrea. Vzdy ke konci ¢ervna 2016.

Desktopové prohlizeée v Cesku 6/2016

@ Chrome
Firefox
@® Edge
@® 1F11
IE10
IE9
IE8

Opera
@ safari
Mobilni

Nejprve tti zasadni fakta z posledni doby:

1.  Chrome pozira trh.
Uz nyni se v Cesku dostal pfes tretinu shlédnutych stranek. Ostatni
prohliZece stagnuji nebo klesaji.

2.  Staré Explorery uz skoro vymrely.
Kazdy z Internet Explorerti kromé verze 11 uz ma podil pod piil
procenta a rychle klesa. Dnes je to poprvé co vam vylozené
nedoporucim pro n€ dé€lat pracnéjsi fallbacky.

3. Mobilni zarizeni maji prres pétinu celku.
A vice nez polovina shlédnuti stranek na mobilech je opét z Chrome.



Desktop: Chrome jako jediny masivné roste. Na
desktopu ma vice nez tretinovy podil

Vyvoj podilu desktopovych prohliZecia

0% @ ®
6/2014 6/2015 6/2016

Poznamky:

. V uvedeném obdobi prestal klesat Firefox. Drzim palce, aby
neslo o vyjimku, protoZe konkurence je pro Chrome potreba jako
sul.

Konec starych Internet Explorert (IE) je tady. Uz dlouho se to
tyka verzi 9 a 10, ted’ uz konec¢né i osmicky.
. Edge, novy moderni prohlize¢ od Microsoftu, roste. Ale pomalu.

Opera se dlouho drzela kolem ¢étyrprocentniho podilu.
V poslednim roce ale také zacala klesat.

Podil Safari na Apple poé¢ita¢ich v CR k mému prekvapeni mirné
roste.

Mobily: pétinovy podil na shlédnutich stranek
a dominance Chrome



Podil mobilnich prohliZeéi na
celkovém poétu zobrazeni stranek

0%

6/2012 6/2013 6/2014 6/2015

Na pétinovém podilu ze shlédnutych stranek se mobily samoziejmé
nezastavi. Za rok budou mit minimalné étvrtinu a tak dale. Cisla ze
Zapadu ukazuji, Ze to ptijde pres polovinu a vyse. Ale vy uz jisté davno
nevahate, ze budoucnost Webu je v mobilech.

Mobilni prohlizeée v Cesku 6/2016

@ Chrome

@ Safari Mobile
Samsung Internet
Android Browser

@ Internet Explorer Mobile

Podily mobilnich prohliZze¢i mam z Google Analytics cestovky
Rekrea, protoze Rankings.cz neumi rozumné rozeznat jednotlivé

mobilni prohlizece.



Data k relativné novému prohliZze¢i Samsung Internet odhaduji.
V Analytics jsou schovana za ¢isly mobilniho Chrome. vrdl.cz/blog/71-
samsung-internet

Mezi mobilnimi prohlizeéi tedy vede Chrome Mobile s 18,1 procenty
podilu. Druhé je Safari Mobile (5,5 %), treti Android Browser (3,1 %).
Dle mych odhadi nasleduje Samsung Internet (kolem 3 %), Internet
Explorer Mobile (0,7 %) a dalSi méné vyznamné prohlizece jako Opery
a zatim i mobilni Edge.

Mobilni Chrome samoziejmé v budoucnu statistiky ovladne jeSté
vyrazn€ji, protoze je to nyni hlavni prohliZze¢ na Androidu. Ano, na té
platformé, ktera dnes vlastné na mobilech nema masové zamérenou
konkurenci.

K jednotlivym prohlizeCim: ke dnesku je jich
minimalné 16

Ke kratkému komentari pro zajimavost pridavam i skoére na
HTML5test.com. To udava podporu modernich HTML5 technologii.
Cim vy$$i, tim lep$i.

9 PROHLIZECU, SE KTERYMI PROSTE MUSITE POCITAT

. Chrome
Ten, co vSechno sni. Celosvétové podle ma podle Statcounter.com
uz k Sedesatiprocentnimu podilu. HTML5test.com: 492/555 (verze
52)

. Firefox
Celosvétove mirné klesa. Ted mé na svété podle Statcounter podil
14 %. Mozille nelze uprit snahu. Firefox chce zrychlit, zaviela boc¢ni
projekty a prichazi s drobnymi inovacemi. Jenze Google ma
v pripadé Chrome z jejich pohledu dost nestasnou kombinaci umu
vyrabét vyborny prohlize¢ a sily cokoliv protlacit. HTMLstest.com:
461/555 (verze 48)

. IE 11
Podle vyvoje za posledni dva roky ubrala relativné moderni
jedenacka podil ostatnim prohlize¢iim od Microsoftu. Prepokladam,
ze ted’ zacne klesat ve prospéch Edge a ostatnich prohlizeca.
HTMLstest.com: 312/555


http://www.vzhurudolu.cz/blog/71-samsung-internet?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
https://html5test.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome
https://en.wikipedia.org/wiki/Firefox
https://twitter.com/jsnajdr/status/785095932782190592
https://testpilot.firefox.com/experiments
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_11

Edge
Moderni prohlize¢ od Microsoftu roste méné nez bych cekal.
HTMLstest.com: 460/555 (verze 14)

Opera Od verze 15 je Opera postavena na stejném jadru jako
Chrome, takze s testovanim na ni tolik prace neni. Tedy, ne Ze by se
dalo Gplné vynechat. Néjaké rozdily tam jsou. Opera kazdopadné
mirneé klesad. HTMLstest.com: 496/555 (verze 40)

Safari
Z modernich prohlizec¢i je to dnes nejvétsi brzda. Jesté nedavno byl
WebKit synonymem inovaci na webu, pamatujete? Aktualizuje se
klasicky az s verzemi operacniho systému. HTMLstest.com:
370/555 (verze 9.1)

Chrome Mobile
Na mobilech zatim jednoznacné kraluje. Jedinou konkurenci ma
v i0S zarizenich od Apple a v mozném néastupu prohlizece od
Samsungu. U Chrome na iOS pozor. Je to jen pseudoprohlizec, tedy
jiné rozhrani pro mobilni Safari. Pisu o tom déle.

HTMLs5test.com: 486/555 (verze 52)

Samsung Internet
Novy prohlize¢ od Samsungu, ktery se ve statistkach (vcetné Google
Analytics) aktualné schovava pod mobilni Chrome. Moc o ném
takZze s nim néjak musime zacit pocitat. V mobilech mé ikonu
fialové zemeékoule. vrdl.cz/blog/71-samsung-internet

Android Browser
Starsi prohlize¢ postaveny na Webkit jadre. Modra zemékoule
s napisem Internet. Tyk4a se Android@ ve verzich 4.x. Casto jej
upravovali vyrobci zatizeni, takze ho miizete znat treba i pod jinymi
nazvy. V téhle rodiné prohlizeci je pékny galimatyas. Uz se myslim
ale nevyviji. slides.com/htmlstest/the-android-browser
HTMLstest.com: 356/555 (verze 30)

Safari Mobile
Jediné vykreslovaci jadro dostupné na iOS. VSechny tamni
prohlizece, vcetné Chrome, pouzivaji pro renderovani stranek
Safari. HTML5test.com: 378/555 (verze 9.3)



https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Edge
https://en.wikipedia.org/wiki/Opera_(web_browser)
https://en.wikipedia.org/wiki/Safari_(web_browser)
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome_for_Android
http://developer.samsung.com/internet
http://www.vzhurudolu.cz/blog/71-samsung-internet?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://slides.com/html5test/the-android-browser
https://en.wikipedia.org/wiki/Safari_(web_browser)

SPECIALNI KATEGORIE: WEBVIEW A PROHLIZECE
UVNITR APLIKACI

VétSina dnesnich shlédnuti webti na mobilech se neodehrava
vedomym spusSténim prohlizece, ale otevienim stranky kliknutim na
odkaz uvnitr aplikaci. Ve Facebooku, Twitteru nebo treba emailové apce.
Drive jsem o tom podrobné psal na Vzhiru doli. vrdl.cz/blog/19-
prohlizec-facebook

Jakym prohlizecem se pak stranka vykresli? Vyvojari nativnich
mobilnich aplikaci jej znaji jako WebView komponentu. Ta startuje
jadro vychoziho prohlizece pro konkrétni operac¢ni systém. Na iOS je to
vzdy mobilni Safari, na dnesnich Androidech obvykle Chrome.

I v téchto kontextech doporucuji weby testovat. Prohlizece tam
mivaji trochu jiné usporadani ovladacich prvkl a nékteré funkce prosté
neumi.

VYMIRAJICI NEBO ZATIM SLABE ZASTOUPENE PROHLIZECE

Weby je mozné a slusné vyrobit tak, aby se zasadné nerozsypaly ani
v méné obvyklych browserech. Rozhodné ale nedoporucuji trvat na
plnohodnotném zobrazeni v nich. Nahradnich reSeni se pro né da
vymyslet cela rada.

J IE S
Dékujeme, ale uz opravdu odejdi. Vypada to, zZe jeho éra prave konci
spolu s Windows XP.
HTMLstest.com: 33/555

. IE9
IE9 bézi na systémech, kde Ize obvykle aktualizovat na novéjsi verzi.
HTMLstest.com: 113/555

. IE 10
Také TE10 bézi na systémech, kde lze obvykle aktualizovat na
noveéjsi verzi. Tipuji, ze IE8, 91 10 v roce 2017 vymiou tplné.
HTMLstest.com: 265/555

. Internet Explorery Mobile
Vychozi prohlizece na Windows Phone verzi 7 a 8. V Analytics
u relevantni projektii pod jednoprocentnim podilem trhu.
HTMLstest.com: 310/555 (verze 11 na Windows Phone 8.1)


http://www.vzhurudolu.cz/blog/19-prohlizec-facebook?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_8
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_9
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_10
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_Mobile

. Edge Mobile
Vychozi prohlize¢ na mobilnich Windows 10. V Analytics vidim
u cestovky s priimérnou c¢eskou navstévnosti kolem 0,2 % podilu.
Ale poroste.
HTMLstest.com: 444/555 (Windows Phone 10)

. Opera Mobile BéZna mobilni Opera s jadrem Blink. Miize mit
asi 0,3 % podilu.
HTMLstest.com: 481/555 (verze 37)

. Opera Mini
Proxy prohlize¢ bez vlastniho renderovaciho jadra co dokaze Setrit
datovy objem, ale weby renderuje osklivé. Drive popularni, dnes uz
v CR zapada. U cestovky vidim 0,1 % navstév.

PROHLIZECE S MENSIM NEZ PETIPROCENTNIM PODILEM
TVORI ASI 15 % TRHU

Jak uz jsem na Vzhiiru dolt psal, pétiprocentni nebo jina hranice pro
podporu prohlizecti je velmi zradna. Prohlizece pod touto hranici ted
tvoii kolem Sestiny pageviews. Ctéte ,pohadku o péti procentech®.
vrdl.cz/blog/20-pet-procent

Podporujte prosté rtizné prohlizece riznym zptisobem a vynakladejte
na to energii, které odpovida byznys hodnoté€ jejich uzivateli s vyhledem
do budoucna.

Renderovaci jadra: vede samozrejmé Blink

K poloviné prazdnin 2016 m4 jadro Blink (Chrome, Opera) podil na
trhu 48 procent. Gecko (Firefox) 20 %, Trident (Internet Explorer)
18,3 %, WebKit/KHTML (Safari) 9,0 % , EdgeHTML (Edge) 3,7 % a uz
nevyvijené Presto (Opera 12-) 0,5 %.

Zaverecna doporuceni pro webare

. Moje obecna cisla berte s rezervou. Sledujte hlavné vlastni
Google Analytics.

. Nebojte se novych technologii. Flexbox ma v téchto cislech
priblizné 98 % podporu. TotéZzZ SVG. Oboji vam désné usetti praci
a nabidne nové moznosti. Fallbacky ve starych prohlizecich


http://jecas.cz/edge-mobile
http://www.opera.com/cs/mobile
http://www.opera.com/cs/mobile/mini
http://www.vzhurudolu.cz/blog/20-pet-procent?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

rozhodné nedélejte plnohodnotné se zobrazenim v modernich
prohlizecich. Obvykle se vam to nevyplati.

Nepodcenujte mensi prohlizece. Zarizuji sedminu
shlédnuti stranek. Naucte se testovat tak, abyste s tim neméli moc
prace. Doporucim zase svij c¢lanek. vrdl.cz/prirucka/jak-testovat-
responzivni-weby,

. a rade€ji doslovné pro méné zkusSené: Pokud by vas snad
napadlo, ze Web se prohlizi hlavné na Chrome a pak trochu
Firefoxu, oskliveé se klamete.



http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/jak-testovat-responzivni-weby?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

,Retina“ displeje a CSS pixel

CSS pixel. Referencni pixel. At uz tomu rikdme jakkoliv, pixel uz hold
neni co za naseho mladi byval.

Na to, jak je CSS pixel v dnesnim webdesignu dtlezity, je pohrichu
malo znamy. Proto tady zacneme aplné od zakladi.

Hardwarové rozliSeni nds moc nezajima

Retina, Amoled, QuadHD. Asi jste si v§Simli, Ze mobilni zarizeni maji
v posledni dobé dost Silena rozliSeni. A trend u mobilnich zarizeni
nekonci. Podivejte se na MacBook Pro s Retina displejem nebo dalsi
laptopy.

Kouka se pres né na weby dobre, coz o to. Ale kdo ma pro né ty weby
navrhovat?!

Vezméme iPhone 5S, ten ma rozliSeni 640x1136 pixelti. Nékteri
webari se porad jesté certi: ,,Kdyz si nékdo otoci iPhone na Sirku, zobrazi
se mu web v na malém zarizeni web v rozliSeni pro tablet. Hrtiza!“

Neni to tak. Hardwarové pixely nis webare totiz skoro nezajimaji.
Zato CSS pixely jsou nasi kamaradi.

CSS versus hardwarové rozliSeni

Autorim webi totiz prohlizece hardwarové rozliseni prepocitaji do
takzvaného CSS rozliseni.

V pripadé iPhone 5S to bude polovina, tedy 320x568 pixelid. To uz je
docela normalni ,,mobilni“ rozliseni, ze?

Retina displej na iPhone ma tedy pomér mezi CSS a hardwarovym
rozliSenim 1:2. Ale pozor, kdyz v CSS vykreslime objekt velky 1 pixel,
bude zabirat 4 hardwarové pixely. Plijde o mrizku o velikosti 2x2 pixely,
odtud ten pomer 1:2.

Kdyz tedy do stranky vlozime obrazek...

<img src="fotka.jpg"
width="100" height="100"
alt="Fotka z dovolené">



...vykresli se na Retina displeji v ploSe 200x200 hardwarovych
pixelti.

A tady vznikaji problémy. Prohlize¢ totiz nebude mit fotografii
v dostatecné kvalité, protoze vykresluje 100x100 velky obrazek na
200x200 mrizce. Na iPhone s Retina displejem pak naSe uzasna
fotografie z dovolené prosté nebude tak krasné ostra. Kurnik Sopa!

Zjednodusené receno je tedy lepsi fotografii rovnou vyrobit ve
velikosti 200x200 pixeld. Do stranky ji ale vlozite stejnym HTML
kodem. Prohlize¢ ji zmensi na 100x100 CSS pixeld, na béznych
displejich nic nepoznate a na Retina displeji to bude vypadat hezky.

JenZe to by znamenalo velké obrazky a netimeérnou datovou zatéz.
Radéji jesté chvilku ctéte.

Nejdrive ale jesté o tom, kde vSude s CSS pixely pracuji webafri.
Strucna odpoveéd zni — vSude.

Autori stranek pracuji jen s CSS pixely

Radé€ji doslovné pripomenu, kdyz pouZijete spravnou meta znacku
pro viewport, pak v HTML, CSS i Javascriptu vzdy pracujeme s CSS
pixely. K tém hardwarovym prosté jako vyvojari pristup nemame.

Takze kdyz napisu nasledujici dotaz na médium...

@media only screen and
(max-width: 6e0px) { .. }

...cilim s jeho pomoci na rozliSeni obrazovky nebo velikosti okna,
které maji méné nez 600 CSS pixelti. A cilim tedy i na zminiovany iPhone
5S.

Spravnou meta znacku pro viewport rozebiram v jiném d¢lanku.
vrdl.cz/prirucka/viewport-meta

ox? 1.5x?! 1.325x%x! 2.37x! 3x! 4x...

Jesté mi rozumite? Vyborné, trochu to zkomplikujeme.


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/viewport-meta?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

device-pixel-ratio
[Jhardwarové pixely M css pixely

1x 1.5x 2x 3x
iPhone 3GS- Samsung Galaxy S1I iPhone 4-55 iPhone 6 Plus
iPad 2- Nokia Lumia 900 iPad 3+ Google Nexus 5
Samsung Galaxy Ace HTC Nexus One Google Nexus 1 gen HTC One
Laptop, desktop... Kindle Fire HD... Samsung Galaxy SIII... Samsung Galaxy SIV...

Pomér mezi hardwarovym a CSS rozliSenim udava vlastnost
resolution (drive device-pixel-ratio. Mimochodem, pomoci dotazu
na média je mozné zacilit zarizeni s displeji v urcitém pomeéru i v CSS:

@media only screen and
(min-resolution: 2dppx) { .. }

Jenze tady se déje dalsi ¢asta chyba webar. Jejich responzivni weby
pocitaji jen s pomérem 1:2, technicky receno resolution: 2dppx.

Existuji zarizeni s pomeéry 1,5; 1,325; nebo tfeba 2,37. A ne vzdy na
nich obrazek ve dvojnasobném rozliseni vypada uspokojiveé, zejména
pokud jde o ikonku.

Dnes uz jsou bézné 3x a 4x displeje. Tam ani obrazek ve
dvojnasobném rozliseni stacit vzdycky nebude.

Vezméme si par oblibenych zarizeni. Jaky je tam pomér mezi HW
(hardwarovym) a CSS rozliSenim?



Pomér mezi HW a CSS rozliSenim u vybranych zafizeni

Zatizeni HW rozliseni
iPad Mini 768 x 1024
iPhone 4 640 x 960
Google Nexus 7 800 x 1280
HTC One 1080 x 1920
Xiaomi Mi3 1080 x 1920

Dalsi zarizeni najdete na canbike.org/CSSpixels.

CSS rozliseni

768 x 1024

320 x 480

604 x 966

360 x 640

270 % 480

device-pixel-ratio

1,325

Jezisi, to je prusvih, co? Budeme vytvaret obrazky pro kazdé device-

pixel-ratio?

Néjak se to resit d4, nebojte. Jen ¢lovék musi opustit staré zvyky.


http://www.canbike.org/CSSpixels/

SVG a srcset/sizes, nové vyzvy pro
vkladani obrazku

Diky CSS pixelu a snaze posilat uzivateli ve strance datové co
nejasporn€jsi material feSime daleko vice otazek nez jen — ,Mam pouZit
PNG, nebo JPG?“.

Obrazky uzivané ve strankach si nejdrive ale musime rozdélit do
dvou kategorii — obrazky v rozhrani a v obsahu.

Obrazky v rozhrani: ikony, logotypy, dekorace

Tady je rozhodné jedinou udrzitelnou cestou pouZzit vektorovou
grafiku.

Takzvané ikonfonty — tedy ikony vkladané jako znaky ve specialnich
webovych fontech — povazuji za dobré, ale spise docasné reseni. Hlavné
proto, Ze fonty nebyly navrzeny jako nahrada vektorové grafiky.
S ikonfonty jsou spojené problémy s vykreslovanim, ale ani prace s nimi
nebyva prilis pohodlna.

ZajimavéjsSi  moznosti  nabizi = vektorovy  format = SVG.
vrdl.cz/prirucka/svg

Pro dekorace v rozhrani (vlastni stiny, vlastni vzhled tlacitek nebo
ramecki...) je urcité nejvyhodn€jsi vyuzit moznosti CSS3, alternativneé
opét SVG.

Obsahové obrazky: fotografie

Fotky samoziejmé miizete pripravit v ohromném rozliSeni — klidné
vice nez ¢tyrnasobném — a v HTML kodu stranky zmensit.

Vyresite problém s device-pixel-ratio, ale nartst datového
objemu stranky bude tak Sileny, ze vas uzivatelé brzy jistojisté prijdou
ubit svymi chytrymi telefony. Pripominam, Ze fotka pripravena pro
Retina displej (2x) neobsahuje 2x, ale 4x vice pixeld, takze jeji datovy
objem naroste klidné ¢tyrnasobné.

V praxi preferuji reSeni pomoci novych atributi tagu <img> —

srcset a sizes. vrdl.cz/prirucka/srcset-sizes


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/svg?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/srcset-sizes?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Komplikace s prefixy

Predpony experimentalnich implementaci CSS vlastnosti od vyrobcti
prohlizecii.

Nebo také podivna véc, kterd nas nuti duplikovat CSS koéd. Dnes uz
prefixy nepachaji tak moc komplikaci, ale kviili novym vlastnostem jako
je flexbox si s nimi néjak poradit musime.

Pojdme si to ukazat na prikladu. CSS3_transformaci otocenim
bychom v dobé nejvétsi slavy prefixti meli zapsat takhle:

.box {
/* Chrome, Safari 3.1+: */
-webkit-transform: rotate(7.5deg);
/* Firefox 3.5-15: */
-moz-transform: rotate(7.5deg);

/* 1IE 9: */

-ms-transform: rotate(7.5deg);

/* Opera 10.50-12.00: */
-o-transform: rotate(7.5deg);

/* Firefox 16+, IE 10+, Opera 12.10+: */
transform: rotate(7.5deg);

Dnes uz to tak slozité neni. Podivejte se ostatné na web ,Should I
Prefix“, ktery skladuje aktualni potrebu prefixii pro jednotlivé vlastnosti
stylti. shouldiprefix.com

Na poslednim misté by méla byt neprefixovana a tedy standardni
verze zapisu. I v situaci, kdy ji aktualni verze prohlize¢i nepodporuji a je
pravdépodobné, Ze jednou budou. Bezprefixova implementace bude
totiz lepsi nez prefixova. I proto je nutné ji mit na zavér, prebiji tu starsi
a horsi, pokud se v n€které verzi prohlizece vyskytuji obé najednou.

Typy prefixt

Rik4 se jim obéas ,vendor prefixy“. Vendor je dodavatel software,
v tomto pripadé jadra prohlizece.


http://shouldiprefix.com/

-webkit. ProhliZeCové jadro Webkit v tuhle chvili pouZziva Safari
véetné i0S verze a né€které mensi prohlizece. Drive také Google
Chrome a od verze 15 i Opery. Posledni dva jmenovani ovSem odesli
k vlastnimu jadru Blink.

-moz. Gecko je jadro vSech verzi Firefoxu.

Prefix -ms pouziva hadejte kdo... Microsoft, preci.

Prefix -o se vztahuje k aktualné jiz neexistujicimu jadru Opery
jménem Presto.

Minulost a budoucnost prefixt

Vyrobei prohlizeci jsou v poslednich letech docela horlivi pri
implementaci novych vlastnosti z HTML5 a novych verzi CSS.
Implementuji pak i vlastnosti, které W3C zatim neposlalo do finalnich
fazi procesu standardizace.

Implementuji tedy néco, co nema hotovy standard. Je to tedy
zkusSebni, prototypovd implementace. Aby ji odlisili od finalni
implementace, zavedli vendor prefixy. Detailné proces vzniku prefixii
kdysi hezky popsal Martin Hassman. vrdl.in/i4s8m

Béhem roku 2016 ovSem vyvrcholila snaha vyrobcti prohlizec¢u
a tviirci standardi o novy pristup. Standardy se uz néjakou dobu
vyvijeji v mensich modulech, takze jdou vpred rychleji. Z toho kromé
jiného vyplyva, ze prefixy prestavaji byt potreba.

Nové vlastnosti ted vyrobci prohlize¢t pridavaji pod ,vlajecky”
(flags), skryta nastaveni. Miizete si je snadno zkusit otevienim
chrome:flags v Chrome nebo tfeba about:config ve Firefoxu. Blizsi
vysvétleni prechodu od prefixi k vlajeckdm je na Mozilla Developer

Network. vrdl.in/akgms
Jak si s prefixy poradit? Autoprefixerem

Autoprefixer je nastroj, kterému reknete jaké prohlizece chcete
podporovat. On se pak podivd do vaseho CSS koédu a doplni prefixy.
Nejlépe se pouzivd automaticky, v kombinaci s Gruntem nebo
podobnym nastrojem. github.com/postess/autoprefixer

Alternativné je mozné prefixy nechat doplnovat editorem kodu nebo
CSS preprocesorem. To je ale postrada kouzlo Autoprefixeru, ktery sam
aktualizuje databazi prefixii podle jejich aktualni podpory v prohlizecich.



https://blog.root.cz/met/k-cemu-jsou-v-css-potreba-vendor-prefixy/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Vendor_Prefix
https://github.com/postcss/autoprefixer

Meéne Photoshopu, vice kodu

Jeden z nejvétsich omylt webdesignu? Photoshop jako hlavni tviiréi
nastroj. Mam radost, ze se s prichodem responzivniho designu opét
rozSiruje nazor, Ze Photoshop nema mit v procesu navrhu webu tak silné
slovo. A doufam, Ze kdédovani HTML/CSS podle PSD brzy skonci
v muzeu vedle ruchadla bratrancti Veverkovych.

Jak to souvisi s CSS3? Asi jako Bolek s Lolkem. Velmi.

Od navrhu ke kédu daleko rychleji

Drive se veskera webova grafika, ktera nesla vyjadrit v CSS,
exportovala z Photoshopu v podobé obrazkii. CSS3 prineslo moznosti,
jak kodem popsat nejen statickou grafiku, ale také jednodussi tvorbu
interakei.

A pokud jde néco vyjadrit kbdem, Ize snadno propojit vizualni tvorbu
s praktickym pouzitim v prohlize¢ich. Mame tu nadéjné pokusy
v podobé editorii jako Sketch, Adobe Edge Reflow nebo WebFlow. Ty
bud rovnou exportuji kod ¢i kousky kodu, nebo jsou z pohledu workflow
1épe uzpiisobeny potrebam dnesniho webdesignu — napriklad podporou
SVG grafiky nebo responzivniho navrhu webii.

Kodértim zase ohromné Setii praci nastroje jako Brackets nebo
Avocode, které problematiku reSi z jejich pohledu a cast kodu ze
zdrojové grafiky vygeneruji automaticky.

Komponentovy webdesign

Dalsi vliv maji UI knihovny typu Bootstrap. Diky nim se
programatori pro tvorbu uzivatelského rozhrani internich webovych
aplikaci obejdou bez grafika, a dokonce bez vyvojare rozhrani.

Tymy, jez pracuji na vlastnim webovém produktu, zase zjistily, zZe
nejefektivnéji pitjdou dopredu nikoliv kreslenim dalsich a dalSich
obrazovek ve Photoshopu, ale vytvorenim vlastniho Bootstrapu.
Rozhrani webti a hlavné webovych aplikaci je mozné pojmout jako
skladanku samostatnych komponent. Znovupouzitelnych lego kostek.

Jednou z nejnad€jnéjsSich metodik komponentového pristupu
k designu webového uzivatelského rozhrani je atomicky design a nastroj



Pattern Lab. vrdl.cz/prirucka/pattern-lab

V CR mezi pritkopniky tohoto piistupu patii napiiklad LMC se svym
Jobs UL. jobs.cz/ui

Jako frontend designér mam zase zajimavé zkuSenosti s navrhem
responzivnich webli rovnou v prohlize¢i. Kombinace designu v HTML
a CSS s grafickym editorem by ovSem vydala na samostatnou knizku.
Zacit ale mtzete v tomto c¢lanku: vrdl.cz/blog/38-design-v-prohlizeci.

Pokud to pracovni procesy vaseho tymu alespon trochu dovoluji,
zkuste zaexperimentovat s nékterou ze zminénych cest.



http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/pattern-lab?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.jobs.cz/ui/
http://www.vzhurudolu.cz/blog/38-design-v-prohlizeci?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Od ornamentt k typografii a dal

V souvislosti s nastupem mobilt se rozsirily graficky velmi tisporné
styly typu ,flat“ (plochy) design. Graficky velmi jednoduché jsou také
designérské systémy velkych firem, napriklad Material Design od
Google. material.io/guidelines

Diivody jsou samozrejmé velmi praktické. V responzivni ére
webdesignu neni dopredu jisté, jak velky navrhovany element bude
a jaké budou vykreslovaci schopnosti zobrazovaciho zarizeni. Grafické
styly bohaté na ornamenty by v kombinaci s dnesnimi nedokonalymi
pracovnimi postupy prodrazovaly implementaci.

Mnoho webari si na tenhle trend stézuje, pripada jim ,omezujici*
z pohledu grafického designu. Na jednu stranu je to pravda. Na druhou
stranu ale na webu mame relativné novy, ve starSich médiich naopak
prastary nastroj pro kreativni graficky design — typografii.

Typografie nabizi velkou skalu moznosti, jak navstévnikovi stranky
s informaci predat i pocit ¢i emoci. Pocinaje volbou fezii pisma az po
jejich spravné kombinovani nebo CSS3 ¢i SVG efekty na né aplikované.

V tomto e-booku budeme typografii reSit hlavné z technického
pohledu — CSS3 vlastnost @font-face. Vézte ale, ze z grafického
pohledu je typografie ohromné zajimavym nastrojem. Pokud se do

U typografie ale staronové vyjadrovaci schopnosti webdesignéri
teprve zacinaji. Historickym pohledem je dnes na Webu nevidané
jednoduché animovat, provadeét slozitéjsi interakce nebo spoustét video
bez potieby externich modult jako byl Flash.


https://material.io/guidelines/
http://webtypography.net/

Nastroje, postupy, technologie

Na zacatku této c¢asti musim ventilovat sviij pocit, ze se vyvoj
webového rozhrani v posledni dobé na nastroje zaméruje az prilis.
Nastavenim dokonalého workflow v Gruntu travime nékdy zbytecné
moc ¢asu v porovnani s tvorbou produktu zamérenou na uzivatele.

V brasné Ul vyvojare by to chtélo vice designérského uvazovani,
méné ladéni nastroju.

Ani v nasledujici ¢asti to tedy nebudeme prehanét s hloubkou
znalosti. Drfevorubec si vystaci i s postarsi motorovou pilou, kdyz ji ma
spravné servisovanou a zvlada ji dokonale pouzivat.

Udélame si jen takovy rychly prehled toho, co se motorové pily
frontendu za poslednich par let naucily.

CSS preprocesory
Invaze Node.js ekosystému
Sprava balickti: NPM a Bower

Udrzitelny koéd pomoci OOCSS

Bootstrap a hotové UI knihovny

Testovani v alternativnich prohlizeéich: Browserstack a spol.
Efektivita prevodu grafického navrhu: Avocode, CSSHat...
Zivy nahled v prohlizedi: BrowserSync

Dalsi nastroje a weby
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CSS preprocesory

LESS, SASS a dalsi preprocesory frontendistim zjednodusuji praci
s CSS. Jedna se o jazyky postavené nad CSS. Pridavaji do néj nové
vlastnosti nebo zjednodusuji organizaci kodu. Uz na vyvojarové pracovni
stanici jsou pak kompilovany do CSS, aby kodu rozumély prohlizece.

Vlastnosti preprocesorii
PROMENNE

Znate je z imperativnich programovacich jazyki a mozna byste
neveérili, jak moc mohou byt uziteéné v CSS.

Aktivni barvu ve své implementaci frameworku Bootstrap zménim
jednoduse predeklarovanim na vyssi trovni. Zapis v LESSu:

@brand-primary: #428bca;
@import "bootstrap/bootstrap”;

Konkurencni framework Foundation méa zase v proménné $medium-
up uloZen cely dotaz na média a nemusite jej tedy psat porad znova.
Zapis v preprocesoru SASS:

$medium-up: "only screen and (min-width: 4@em)";
@media #{$medium-up} {

// Koéd pro viewporty od Sirky 40em
}

ZANOROVANI

.nav {

/] .

@media only screen and (min-width: 768px) {
width: 25%;
}



Zkompiluje do:

@media only screen and (min-width: 768px) {
.nav {

width: 25%;
}
}

Vypada to jako zbytec¢nost, ale je to jeden z diivodii, proc¢ jsem CSS
preprocesory zacal pouzivat ja. V CSS se ve vétSiné prohlize¢i Media
Queries zanorovat nedaji a to trochu svadi k organizaci kodu pres Media
Queries. Vyhodnéjsi je vzdy organizace pres komponenty. V prikladu
vySe tedy bude hlavni organizac¢ni jednotkou modul .nav a Media
Queries budou zanorené v ném. To chceme.

MIXINY

I vase CSSko je plné opakujiciho se kodu. Proto se mixiny dnes
ukazuji uz v kazdé kodérské skolce. Jde o pojmenovany kus kodu, ktery
pouzivate na rtznych mistech pouhym volanim nazvu.

Klasické pouziti neparametrické mixiny pro ukonceni obtékani
(LESS):

.clearfix() {
&:before,
&:after {

content: " ";
display: table;
}
&:after {
clear: both;
}
}

.el {
.clearfix;

}
Zkompiluje do:



.el:before,
.el:after {
content: " ";
display: table;
}
.el:after {

clear: both;

}

Mixiny ovSem mohou mit také parametry, to je teprve legrace!
@IMPORT

Pokud importujete parcialni komponentu napsanou v preprocesoru,
nechova se @import tak, jak jste zvykli z CSS, kde vytvari requesty navic.
A requesty boli, protoZe zpomaluji nacitani stranky, hlavné na mobilnich
zatizenich.

@import "module.less";

Pokud importujeme bézny CSS soubor, preprocesory ve
zkompilovaném kodu zachovaji direktivu @import. Toto chovani
mizeme zmeénit nastavenim vlastnosti LESS:

@import (less) "fancybox.css";
DALSI VLASTNOSTT

Preprocesory maji mnoho a mnoho dalsich vlastnosti. Podivejte se na

4

ne:

. lesscss.org/features
. sass-lang.com/guide

vvvvvv

obzvlast dilezita.
JAKY PREPROCESOR ZVOLIT?


http://lesscss.org/features/
http://sass-lang.com/guide

Kdyz to hodné zjednodus$im, mam dvé rady:

. Pokud s preprocesory zacinate nebo jste kodér a pisete hlavné
CSS, zvolte LESS.

. Pokud jste programator a pisete i JavaScript nebo treba PHP,
zvolte SASS.

Slozitéjsi text o vybéru jsem drive sepisoval na blog -
vrdl.cz/blog/15-css-preprocesory-4.

Neni ovSem potreba vybér prili§ prozivat. Prechod od jednoho
preprocesoru k druhému vétsinou moc bolestivy neni.

Nevyhody CSS preprocesort

. Az moc silny nastroj — odklon od tuposti CSS a prili§ mnoho
abstrakce sice vede k propracovanému, nékdy az imperativnimu
kodu, zaroven ale casto Spatné Citelnému a spravovatelnému. Znéate
to prislovi o dobrém sluhovi, ale Spatném panu, Ze ano?

. Proprietarni kéd — pokud preprocesory vyuzivate ,tupé®, jsou
zauceni nového ¢lovéka nebo prechod na jiny preprocesor relativné
jednoduché; horsi je to ovSem v kombinaci v prvnim bodem.

Myslim, Ze minimalné nékteré z tkold, jez nyni resi preprocesory,
casem prejdou do nasledného zpracovani kodu. V dalSim textu si proto
nenechte ujit kapitolu o postprocesingu.


http://www.vzhurudolu.cz/blog/15-css-preprocesory-4?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Invaze Node.js ekosystému

Nastroje kolem Node.js jsou uréeny pro vyvoj javascriptovych
aplikaci na serveru. Jenze JavaScript tak trochu potrebujeme
i v prohlizedi, ze?

Clovék nemusi napsat stovky radki javascriptového kédu, staéi, kdyz
obcas instaluje jQuery pluginy.

Javascriptovi vyvojari, ale i CSS kodéri prosté potrebuji nastroje pro
instalaci a spravu balickli a pak néco pro sestavovani distribucnich verzi
kodu.

Budeme se bavit o NPM, Boweru, Gruntu ¢i Gulpu. VZdy je dobré si
uvédomit, Ze to jsou nastroje vychazejici pravé z Node.js svéta.
nodejs.org

Instalace  ekosystému Node.js pro  pouziti

na frontendu

Node.js na frontendu potrebujeme hlavné kvili usnadnéni
vyvojarské prace a spravé vyvojaiskych zavislosti.
NASTROJE, KTERE SI NAINSTALUJEME

. Node.js — béh javascriptu na prikazové radce.

. NPM (Node Package Manager) — spravce javascriptovych
balickd.

. Grunt — sestavova¢ nebo buildovac¢; nastroj pro béh
vyvojarskych tloh.

Nékdo si muze oblibit i dalSi nastroje tohoto ekosystému, treba
Bower, spravce frontend balicki. Nebo napriklad automatizator
Yeoman, Gulp nebo WebPack. Mohou byt velmi uzitecné, ale pro
zjednoduseni se jim tady nebudeme vénovat.


https://nodejs.org/

Budeme pracovat s prikazovou radkou, takze se hodi znat jeji
zaklady:

. Navod pro Windows: ,Starting to use the Command Prompt®.
vrdl.in/6w1a0

° Navod pro Linux & Mac: ,How to Use Terminal: The Basics®.
vrdl.in/uo3m2

NODE.JS A NPM

NPM (Node Package Manager) je balickovaci systém Node.js. Ten
musite stdhnout a nainstalovat jako prvni.

Jednoduchy postup instalace pro vSechny platformy je popsany na
webu Node.js: nodejs.org/en/download.

Podivejme se ale i na lepsi postupy.

Postup pro Windows

1.  Nainstalujte Git do prikazové radky. V kroku ,Adjusting your
PATH environment“ zkontrolujte zatrZzeni ,Run Git from the
Windows Command Prompt®. git-secm.com/downloads

2.  Nainstalujeme Node.js. nodejs.org/en/download

Postup pro Mac OS a Linux: NVM, nebo hrani s uzivatelskymi pravy


http://dosprompt.info/basics.asp
http://mac.appstorm.net/how-to/utilities-how-to/how-to-use-terminal-the-basics/
https://nodejs.org/en/download/
http://git-scm.com/downloads
https://nodejs.org/en/download/

. Idedlni varianta — pomoci NVM (Node Version Manager).
Nainstalovat jej neni aplné primocaré, ale ma to dvé vyhody. Na
vyvojarské masiné vam miize soubézné bézet vice verzi Node a NPM
najednou. A pak — usSetrite si opruz s administratorskymi pravy

z méné optimalnich variant. github.com/creationix/nvm

. Druha moznost je bud hrat si s uzivatelskymi opravnénimi ve
vychozim NPM adresari nebo ho umistit jinam. vrdl.in/4hlaw
. Treti, Gplné nejhorsi varianta pak je spousténi instalace balicki

v administratorském rezimu (sudo npm install ..) pokazdé, kdyz
vam NPM zahlasi problém s pravy (npm ERR! Attempt to unlock
..). Autor NPM o tomhle postupu udajné prohlasil, Ze je bezpecny
jako nechat se strihat motorovou pilou. Coz sedi.

Mate nainstalovano? Jestli vSe funguje, zjistite prikazem pro
zobrazeni verze NPM:

npm -v

VSechny ostatni nastroje se pak instaluji jako Node balicky.
GRUNT, BOWER A DALSI NODE BALICKY

Budete pouzivat sestavovac¢ Grunt? V prikazové radce potrebujete
globalné nainstalovat balicek grunt-cli:

npm install -g grunt-cli

A co frontend balickova¢ Bower? To uz je jednoduché. Opét jej
nainstalujeme globalné:

npm install -g bower

Uplné stejnym zptisobem si pak miiZete nainstalovat Grunt pluginy,
alternativni sestavovac¢ Gulp nebo treba Webpack.
GRUNT PLUGINY

npm install <nazev-pluginu> --save-dev

Vsimneéte si, Ze uz neinstalujeme globalné — bez prepinace -g. Ano,
Grunt pluginy nebo tfeba Bower balicky instalujeme ke konkrétnimu


https://github.com/creationix/nvm
https://docs.npmjs.com/getting-started/fixing-npm-permissions

projektu. Zaroven je chceme wulozit do konfiguraénich soubort
bali¢kovaciho systému (packages. json).

Pro inspiraci: Moje tipy na Grunt pluginy. vrdl.cz/prirucka/grunt-
pluginy,

Jste na Windows? Pak pozor, nékteré Grunt pluginy vyzaduji
ponékud specialni péci. Napriklad tyto dva:

. PhantomdJS, na kterém zavisi tfeba plugin pro generovani
kritického CSS. vrdl.in/fa8jb

. ImageMagick, ktery zase potrebuji pluginy pro praci s obrazky
jako grunt-contrib-imagemin. vrdl.in/tigjp

BOWER BALICKY
bower install <nazev-pluginu> --save

--save-dev prepina¢ ulozi plugin do vyvojarskych zavislosti.
U zacateéniki se pouziva hlavné v souvislosti s Gruntem a jeho pluginy.
Ty instalujeme pomoci NPM.

Pokud bychom instalovali jQuery, ptjde o uzivatelskou zavislost.
Pouzijeme - -save prepinaé. Pro takové zavislosti se vice hodi Bower.

TAHAK PRO PRACI S BALICKOVACIMI SYSTEMY

Bower i NPM maji nastésti podobné prikazy:

# Vyhledavani balicku v centralnim repozitari:
npm/bower search jquery-ui

# Zobrazit detaily o balicku:
npm view jquery-ui
bower info jquery-ui

# Instalace vsSech balickd projektu:

npm/bower install

# Instalace balicku a pridani do uzivatelskych zavislosti:
npm/bower install jquery-ui --save

# Instalace balicku a pridani do vyvojarskych zdavislosti:
npm/bower install jquery-ui --save-dev


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/grunt-pluginy?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://attester.ariatemplates.com/usage/phantom.html
http://www.imagemagick.org/script/binary-releases.php

# Instalace specifické verze balicku:
npm/bower install jquery-ui@l.11.x

# Aktualizace vSech balickul:
npm/bower update

# Vypis stromu zavislosti:

npm/bower list

# Vypis stromu zavislosti a verze konkrétniho balicku:
npm/bower list jquery-ui

# Odstranéni balicku:
npm/bower uninstall jquery-ui

# Smazani cache. Hodi se v pripadé reinstalace sady balickul:
npm cache clean

# Zobrazeni balickl, které je potreba aktualizovat:
npm outdated
bower list

# Napovéda:
npm help

VYZKOUSEJTE SI TO

Nainstalovano? Pokud nemate nic lepsiho po ruce, vezméte priklad
ze Skoleni Dnesni webova kodérina a postupujte podle navodu.

git.io/vMqaj


https://github.com/machal/polaroid-example#instalace-projektu

Sprava balicku: NPM a Bower

Dva balickovaci systémy? Zacatecnikim to de€la docela problémy.
V néasledujicim textu se také dozvite, k ¢emu se vice hodi NPM a k ¢emu
Bower.

V kontextu vyvoje Ul se pres né instaluji dva typy balicki:

. komponenty webu — napt. Bootstrap nebo jQuery a jeho pluginy
(obvykle obstara Bower)

. software pro interni potrebu vyvojare — napf. Grunt pluginy
vylepsujici nase workflow (obvykle obstara NPM)

Pro¢ vlastné balickovaci systém?

Kodéri tradiéné zadny balickovaci systém nepouzivali, pojdme si
proto rict argumenty na jeho podporu.

Predev$im je to snadnéjsi instalace — napiSu bower install
jquery a do adresare bower_components se mi nainstaluje aktualni
verze jQuery.

S tim souvisi i jednodussi aktualizace — kdyz vyjde nova verze
jQuery, napiSu jen bower update jquery a mam ji v projektu.

To celé pak zlepsSuje spravovatelnost projektu — NPM i Bower
komponenty se ukladaji do zvlastnich adresari, které neverzujeme.
Zavislosti projektu mame verzované jen v konfiguracnich souborech
NPM nebo Boweru. Diky tomu méame jednodussi repozitdr a jeho
historii.

Node Packaging Manager, NPM.js

Balickovaci systém pro jazyk Javascript. Tak jako PHP svét ma sviij
Composer, Javascript ma sviij NPM.

V mém workflow slouzi hlavné k instalaci knihoven, které vyuzivam
pro interni potfebu — typicky ony Grunt pluginy. Pristupt k balickovani
je ale vice, a tak je dobré védeét, ze knihovny vyuzivané webem jako
jQuery lze pomoci NPM nainstalovat také.



Pouziva konfigurak package.json a standardné vse instaluje do
adresare node_modules.

Vice na npmjs.org.

Bower

Bower je balickovaci systém pro frontend. Komponenty, které s jeho
pomoci spravuji, jdou nad ramec Javascriptu. Obsahuji éasto také CSS
nebo obrazky.

Jak vyplyva z predchoziho, Bower v mém pripadé spravuje zavislosti
projektu. Nejen tedy obligatni jQuery balicky, ale také polyfilly typu
Respond.js nebo Picturefill a dalsi knihovny, jako je Bootstrap.

Pouziva konfigurdk bower.json a standardné vsSe instaluje do
adresare bower components.

Vice na bower.io.

Par uzitecnych prikazt
Bower nastésti prevzal syntaxi NPM, takze prace s nim je velmi

podobna.
Vyhledani knihovny:

npm|bower search jquery
Instalace jQuery:
npm|bower install jquery

MizZete pouzit prepinaé --save-dev, ktery vam knihovnu rovnou
ulozi do vyvojarskych zavislosti v konfiguracich bower.json nebo
package.json. V pripadé jQuery jde ale o uzivatelskou zavislost, proto
byste pri vyvoji webu pouzili nejspise - -save prepinac.

Pojdme dal. Aktualizace jQuery:

npm|bower update jquery

Instalaci i aktualizace je mozné de€lat pro cely projekt najednou.
Bower i NPM porovnaji konfigura¢ni soubor s aktualné vydanymi
verzemi zavislosti:


http://npmjs.org/
http://bower.io/

npm|bower install|update

Bower versus NPM

Pojd'me si tedy zopakovat rozdily v tcelu:

. NPM je balickovaci systém pro jazyk Javascript. Ve workflow
kodéra slouzi typicky pro software interni potieby.
. Bower je balickovaci systém pro frontend. Typicky se pouziva

pro komponenty webu.
Kromé ucelu se oba balickovace lisi i ve zptisobu ukladani zavislosti:

. NPM instaluje balicky, na kterych je instalovany balicek zavisly,
pro kazdy balicek zvlast. Ve slozce, kam zavislosti uklada, tedy byva
vice verzi jednoho balicku. Napriklad pro Grunt pluginy to dava
naprosty smysl, kazdy baliéek potrebuje trochu jinou verzi jiného
balicku.

. Bower naopak zavislosti instaluje vzdy jen jednou. Opét to v jeho
kontextu dava smysl, jQuery chcete na webu mit jen v jedné verzi.

U priimérného projektu tedy bude slozka bower_components datové
vzdy vyrazné mensi nez slozka node_modules.



Buildovani: Prepros, Grunt, Gulp

Skoro vzdy se ndm na frontendu hodi provadéni néjakych operaci
nad zdrojovymi kody. CSS chceme kompilovat z preprocesoru, pak jesté
treba minifikovat. Javascriptové soubory chceme zmensit a spojit.
Obrazky chceme datoveé optimalizovat a slepit do jedné ,,CSS sprite®.

Zdrojové soubory tedy v HTML kédu nelinkujeme prohlize¢iim
primo. Nahradily je optimalizované distribu¢ni verze. No a pro vytvoreni
distribuc¢nich verzi potrebujeme sestavovaci (buildovaci) nastroje.

Sestavovaci nastroje pro webovy frontend jsou dvojiho typu:

. zjednodusené — snadnéji se pouzivaji, ale maji omezeny rozsah
funkeci (Prepros, CodeKit a dalsi)
. plnohodnotné - rozsahem funkci témér neomezené, ale

zacatecnici nebo neprogramatori se do nich dostavaji hir (Grunt,
Gulp a dalsi)

Prepros
Zastupce zjednodusenych buildovacich nastroji. Obvykle doporucuji

zalit s nim, protoZe je multiplatformni a pro jeho ovladani je jen potieba
umet klikat.



o 3 Docs  Forum  FAQ  Changslog  Conloct

Prepros is a tool to compile LESS, Sass, Compass, Stylus, Jade and much more with automatic
CSS prefixing, It comes with built in server for cross browser festing. It runs on Windows, Mac
OSX and Linux.
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Kromé vSech zakladnich tkolt nad CSS, Javascripty a obrazky umi
aktualizovat weby pres FTP a provadét synchronizované prohlizeni webu

na vice zarizenich.
Pokud se ale nechcete omezovat a jste ochotni investovat cas do

uceni slozitéjSiho nastroje, zacnéte pouzivat rovnou Grunt.
Grunt.js: plnohodnotny sestavovaci nastroj

Grunt si rika , The JavaScript Task Runner®. Neni to nic jiného nez
skript slouzici webovym vyvojairim. Automatizuje opakujici se nebo
nudné ukoly.

Pokud si radi Setrite praci, je Grunt naprosto navykova zalezitost.



- GRUNT

The JavaScript Task Runner

JAK GRUNT FUNGUJE?

V praxi to vypada tak, ze si néco spustite na prikazové radce, ono
vam to hlida zmény v souborech a po jejich provedeni vyvola néjaké
akce. Dalsi ulohy, treba nahrani webu na server, se zase spoustéji ru¢né.

Jednoduchym prikladem budiz minifikace CSS, JS souborti. Nebo
jejich spojovani do jednoho kvili Setreni requestii pro zvyseni rychlosti
nacitani. Nebo zpracovani preprocesorového kodu do CSS. Grunt sam
o sob€ nic neumi, to az stovky existujicich plugint z néj délaji tu velkou
véc.

Navic jeho konfiguraéni soubor (Gruntfile.js) verzujete, takze
nastaveni uloh sdilite se vSemi ¢leny tymu. Nemusite se tak napriklad
bat, Ze jeden vyvojar kompiluje LESS kod jednim zptisobem a druhy
jinym. A tlohu, kterou si napise jeden lenivy vyvojar pro Setreni prace,
okamyZzité sdili cely tym.

JAK SI GRUNT NAINSTALOVAT?

Je dobré hned na zadatku zminit, Ze pro pouzivani Gruntu musite
alesponi trochu kamaradit s piikazovou Fadkou. Zadné pokrocilé
védomosti ale potfeba nejsou. Kolem prikazové radky chodim po
Spickach, s Gruntem jsem se ale spratelil docela rychle.



Budete potrebovat nainstalovany Node.js a Node Package Manager
(NPM):

Globalné si pomoci NPM nainstalujete rozhrani Gruntu pro
prikazovou radku:

npm install -g grunt-cli

Pak si nainstalujete néktery z pluginti, tfeba pro kompilaci LESS do
CSS:

npm install grunt-contrib-less --save-dev

Z plugint pak vytvarite Grunt ulohy. Tady je ukazka jednoduchého
Gruntfile.js:

module.exports = function(grunt) {
"use strict";
grunt.initConfig({
pkg: grunt.file.readJ]SON('package.json'),

// Kompilace z LESS do CSS:

less: {
default: {
files: {
'dist/css/style.css':

'src/less/index.less"

}
}
}s

// Vytvoreni minifikovaného CSS pro produkci:

cssmin: {
css: A
files: {
'dist/css/style.min.css':
'dist/css/style.css’



}
}
}s

// Sledovani zmén v LESS souborech:

watch: {
less: {
files: 'src/less/**/*.less’',
tasks: ['css']

}
}
1)

// Alias ulohy:

grunt.registerTask('css', ['less', 'cssmin']);
grunt.registerTask('default', ['watch']);

}s

Nejdrive nakonfigurujeme pluginy less, cssmin a watch. Pak z nich
vytvorime ,alias lohy“ css a default.

Kdyz tedy za¢indme praci na projektu, prikazem grunt pustime
default tlohu a zaénou se nam sledovat zmény v souborech.

Kdyz uz tedy mame Gruntfile. js s konfiguraci, mtizete Gruntu rict,
aby vam zobrazil vSechny dostupné prikazy:

grunt --help

To by pro zacatek mohlo o Gruntu stacit. Tady jsou odkazy:

. Homepage: gruntjs.com.
. Seznam Grunt plugint pro inspiraci: vrdl.cz/prirucka/grunt-
pluginy.

GRUNT VERSUS GULP


http://gruntjs.com/
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/grunt-pluginy?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Konkuren¢ni nastroj — Gulp — umi v zasadé totéZ co Grunt, jen je
v zakladu rychlejsi a konfigurace tloh provadi pomoci javascriptového
koédu. Je proto snadn€jsi v ném véci zobecnovat, a tak je vhodnéjsi pro
programatory nebo vétsi projekty. Grunt je zase prehlednéjsi pro CSS
kodéry a zadateéniky.

Vice na gulpjs.com.


http://gulpjs.com/

Postprocesing: Autoprefixer,
Pixrem a dalsi

Postprocesing neboli nasledné zpracovani CSS koédu je zajimavy
trend v CSS svéte.

Obvykle slouzi k doplnovani kodu tvoriciho fallback pro starsi
prohlizece, ale za par let mtize z¢asti nahradit CSS preprocesory. Nejlépe
si to ukazeme na prikladech nastroji pro nasledné zpracovani.

Autoprefixer: dopliiovani prefixovanych deklaraci

Kod pisete podle W3C syntaxe ...
transform: scale(1.1);

.. a Autoprefixer pak do vaseho CSS souboru doplni prefixované
varianty:

-webkit-transform: scale(1.1);
-ms-transform: scale(1.1);
transform: scale(1.1);

Standardné doplnuje prefixy pro posledni dvé verze prohlizecti. To
ale mizete snadno zménit. Tady je potfeba konfigurace grunt-
autoprefixer, plugin pro Grunt, ktery nastavuje Sirsi podporu
prefixovanych variant CSS vlastnosti:

autoprefixer: {
options: {
browsers: [
'last 3 versions', 'ios 6',
'ie 7', 'ie 8', 'ie 9'
]
}s
style: {
src: 'dist/css/style.css’,



dest: 'dist/css/style.css'

Vice na github.com/postcss/autoprefixer.
pixrem

Pokud se rozhodnete vyuzivat jednotku rem, coz viele doporucuji,
vznikne vam nejspi§ problém se zpétnou kompatibilitou ve starSich
prohlizecich.

Pixrem pluginu sdélite prepocet mezi rem a pixely a do CSS kédu
takhle pékné doplnite fallbacky:

.box {
margin-bottom: 24px;
margin-bottom: 1.5rem;

}

Vice na github.com/robwierzbowski/grunt-pixrem.
legaccsy

Plugin Robina Pokorného, jenz umi vytvorit verzi CSS souboru bez
Media Queries pro starsi prohlizece, které dotaztim na média nerozumi.
Zachrana pro IE8 nebo IE9.

Vice na github.com/robinpokorny/grunt-legacssy.
postcss

Jak uZz jsem na vice mistech zminil, postcss miize casem v nékterych
aspektech nahradit LESS, SASS a dalsi preprocesory. Filozofie je
jednoducha — CSS kéd pisete v syntaxi, kterou navrhuje W3C, ale
prohlizece ji zatim neuméji. Postess vam kod zkompiluje do dnesniho
CSS.

Budete se mozna divit, ale po letech mrtvolného spanku se dnes
standard CSS vyviji i v roviné syntaxe jazyka.

V postcss tedy tenhle kod pouzivajici CSS proménné a pojmenovana
média...


https://github.com/postcss/autoprefixer
https://github.com/robwierzbowski/grunt-pixrem
https://github.com/robinpokorny/grunt-legacssy

:root {
--fontSize: 1.2rem;

}

@custom-media --viewport-medium (width <= 600px);

@media only screen and (--viewport-medium) {
body { font-size: calc(var(--fontSize) * 1.2); }

}

... zkompiluje do tohoto dobfe znamého koédu:

@media only screen and (max-width: 600px) {
body { font-size: 1.44rem; }

}

Postcss ma krasny slogan:
Use tomorrow’s CSS syntax, today.

Vice na cssnext.io.


http://cssnext.io/

Udrzitelny kod pomoci OOCSS

OOCSS je zkratka pro ,Object Oriented CSS”. Je to koncept
organizace kodu od Nicole Sullivan.

CSS objekt je opakujici se vizualni komponenta, ktera miize byt
abstrahovana kouskem HTML a CSS, pripadné JS. Je znovupouzitelna
na jiném misté projektu. Ideadlné pak i na dalSich projektech.

Cilem OOCSS je zajistit znovupouzitelnost koédu, zlepSit jeho
spravovatelnost a také zmensit objem CSS souboru.

UkaZme si nejprve zjednoduseny kéd komponenty s tlac¢itkem:

/* Komponenta */
.button { .. }

/* Elementy komponenty */
.button-icon { .. }

/* Modifikatory komponenty */
.button-primary { .. }
.button-login { .. }

V mém pojeti ma OOCSS pét principti:
1) Nezavislost vzhledu na strukture

Do CSS selektorti nikdy nedavame HTML tagy. Mohou se zmeénit.
Proto .button radéji nez input.button.

2) Nezavislost obsahu na kontejneru

Do CSS selektorti nikdy nepromitame strukturu HTML. MiuzZe se
zménit. Proto .button.button-login radé€ji nez .login-form
.button.

3) Vyvoj zaméreny na
komponenty, znovupouzitelnost



Komponenty (neboli objekty) nezavislé na strukture HTML lze
snadno pouzivat i na jinych projektech.

Komponenty pak tvori uzavieny celek, ktery v preprocesorech
importujeme.

@import "button";

Zprehlednuji nam nejen kod samotny, ale i commity do repozitare.

4) Objekt, element, modifikator
Tti typy prvki:

. objekt — jinak tézZ komponenta nebo blok (. button)

. element — prvek uvnitt objektu, jinak téz podobjekt (.button-
icon pro ikonu uvnitt tlacitka)

. modifikator — vlastnost objektu (.button-primary pro hlavni
call-to-action tlacitko)

U vétsSich projekti muze byt vyhodné tyto tfi typy prvkia odlisit
vizualné. Podivejte se na metodiku BEM: vrdl.cz/prirucka/bem.
5) Co nejnizsi specifiénost

V CSS nikdy nepouzivame selektory identifikatort (#id) a klauzuli
limportant si nechavame jen pro debugovaci tcely.

Kvili zachovani nizké specificnosti se také snazime co nejméné
pouzivat:

. selektorti potomka (v CSS nepisu .button .button-icon, jen
.button-icon)

. kombinovanych selektortt (v CSS nepisu .button.button-
primary, jen .button-primary)

Vice o specifi¢nosti v CSS: specificity.keegan.st.


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/bem?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://specificity.keegan.st/

Bootstrap a hotové UI knihovny

Bootstrap si sice rika frontend framework, ve skutecnosti je to ale
spise knihovna komponent uzivatelského rozhrani.

Bootstrap ohromné ulehdil praci programatortim, kteri jsou obcas
nuceni tvorit uzivatelska rozhrani. A moc jim to nejde. V tomto scénari
pouziti sta¢i umeét zaklady HTML, zatimco do CSS a Javascriptu
nemusite moc sahat.

Dalsi velmi zajimavy scénar je vyuziti Bootstrapu jako startovaciho
reSeni, ze kterého vznika vas vlastni kéd. Takhle Bootstrap pouzivam
sam a nemuzu si jej vynachvalit.

Co mi Bootstrap nabidne?

Zakladni stylovani dokumentu

PIné responzivni mrizku pro tvorbu layoutu

Pokrocilé stylovani zakladnich komponent webu: formulare,
tlacitka, tabulky...

UI komponenty typu zalozkové navigace, akordedny, modalni

okna...

. jQuery pluginy pro zajisténi chovani vySe uvedenych UI
komponent

. Moznosti ménit vzhled a chovani komponenty pomoci LESS
proménnych

Neni Bootstrap zbytecné velky ,,moloch*“?

Ano, je. Kdyz jej pouzivate Spatné. :-)

Bootstrap se trosku nestastné tvari jako jednolity celek. Vnitiné je
ovSem systematicky rozdeélen do mensich komponent.

Kdyz si vyberete jen to, co na projektu potrebujete, komplexnost
kodu a datova narocnost se snizi.

Kdy Bootstrap pomtze a kdy ne?

Bootstrap vam pomiize pri tvorbé rozhrani webovych aplikaci typu
administrace, pri prototypovani a kdyZ chcete vyuzit nékteré z jeho



komponent. Pii dodrzeni jeho principti se hodi i na prezenta¢ni weby.
Moc se nehodi na graficky unikatni mikrosajty. Viz c¢lanek

vrdl.cz/blog/11-bootstrap-pomuze.

Zminéné typografické principy Bootstrapu jsem popsal zde:

vrdl.cz/prirucka/bootstrap-typografie.

Spravnou praci s Bootstrapem jako systémem komponent ukazujeme

na Bootstrap skoleni: vrdl.cz/kurzy/bootstrap.


http://www.vzhurudolu.cz/blog/11-bootstrap-pomuze?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/bootstrap-typografie?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/kurzy/bootstrap?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Browserstack: testovani
v alternativnich prohliZecich

Co se tyka renderovani CSS kodu, neni mezi dneSnimi modernimi
prohlizeci velkych rozdila.

Nanestésti je dnes prohlizeci hodné, nemluvé o nové prichozich
mobilnich. A pak jsou tu prohlizece v diichodu jako Internet Explorer 8.

Kodér se tedy bez testovani v alternativnich prohlizec¢ich neobejde.

Je tu moznost stahnout si alternativni operac¢ni systémy pres
VirtualBox nebo podobné programy, a pak mobilni prohliZzece testovat
v emulatorech a simulatorech.

Druh&4 moznost je Browserstack nebo podobné online sluzby. Ty
alternativni prohlizece provozuji u sebe a vam je poskytuji pro vzdalené
pripojeni.

Browserstack stoji nezanedbatelné penize. Jsem si ovSem jisty, Ze ve
srovnani s c¢asem stravenym nad tUdrzbou Android emulatort
a VirtualBoxu se investice bohat€ vyplati.

. browserstack.com
. Alternativa: crossbrowsertesting.com

Jak testovat responzivni weby?
Idealni je trifazové testovani:

1.  Vyvojarsky desktopovy prohlize¢ — v mém pripadé Chrome, jeho
DevTools a emulace mobilnich rozliSeni.

2.  Simulatory/emuléatory — u mé vyhral Browserstack.

3.  Realna zarizeni — u meé iPhone 4 s iOS, Vodafone 945 se starym
Androidem 2.1, iPad Mini s iOS8, Tablet Sencor Element 7
s Androidem 4.1, Samsung Galaxy S III mini s Androidem 4.1
a Nokia Lumia 520 s Windows Phone 8.

Vice najdete na blogu: vrdl.cz/prirucka/jak-testovat-responzivni-
weby.



http://browserstack.com/
http://crossbrowsertesting.com/
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/jak-testovat-responzivni-weby?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Efektivita prevodu grafického navrhu:
Avocode, Brackets, CSSHat...

Diky nékolika nastrojim se prevod grafického navrhu do CSS
a HTML kodu v posledni dobé velmi zjednodusil.

Jednak vznikly designérské nastroje, které kod primo produkuji,
takové Dreamweavery responzivniho véku. Prikladem budiz WebFlow
(webflow.com) nebo Macaw (macaw.co).

Opacénym smerem pak jdou néastroje, které do tradi¢nich grafickych
editori pridavaji moznost castecného exportu do CSS. Typickym
prikladem je CSS Hat (csshat.com). DneSni dominujici designérské
nastroje jako je Adobe Photoshop nebo Sketch od Bohemian Coding uz
ale néjaky ten export do CSS zvladaji samy.

A pak je tu zcela novy typ nastroji, které stavi mosty mezi svétem
grafiki a svétem kodéri. Jmenujme zejména cesky Avocode
(avocode.com) nebo Brackets od Adobe (brackets.io).



https://webflow.com/
http://macaw.co/
https://csshat.com/
http://avocode.com/
http://brackets.io/

Browsersync: zivy nahled webu a ladéni
na zarizenich

Browsersync je velmi uziteny nastroj pro lokalni vyvoj webi.
Poméah4 hned s nékolika ¢innostmi naraz:

1. Zivé promitani zmén ve zdrojacich do prohliZece.
2.  Synchronizace interakeci pri testovani webu.
3.  Ladéni webu na mobilnich zarizenich.

Browsersync je Node.js komponenta, takze je kompatibilni s
Gruntem, Gulpem, ale i dalSimi néastroji tohoto ekosystému. Je
opensource a zdarma: browsersync.io.

V textu budu jeho instalaci a zakladni vlastnosti ukazovat na
prikladu. Zkusen€jsi mohou skocit rovnou na posledni ¢ast ,,Dalsi tipy
pro praci s Browsersync®.

Instalace ukazky krok za krokem
Vezmeme tento priklad z ukazek vyuziti Browsersync: git.io/vKths.

1. Na lokdlni masiné predtim potrebujete rozchodit Node
ekosystém — hlavné NPM a Grunt. Volitelné také Git v prikazové
radce.

2.  Naklonujte repozitdt (nebo prosté stahnéte v ZIPu:
git.io/vKfhe):
git clone  https://github.com/Browsersync/recipes.git
bs-recipes

3.  Skocte do adresare s prvni ukazkou:
cd bs-recipes/recipes/grunt.html.injection

4.  Nainstalujte NPM zavislosti:
npm install

5.  Pustte priklad:
npm start

6. Ve vychozim prohlize¢i se vam otevie okno s adresou
podobného tvaru:


https://www.browsersync.io/
https://github.com/Browsersync/recipes/tree/master/recipes/grunt.html.injection
https://github.com/BrowserSync/recipes/archive/master.zip

http://localhost:3000/

To bychom méli. A ted jesté k ¢emu nam to bude, Ze ano?
Zivé promitani zmén do prohlizece

Upravite CSS nebo HTML soubor a zmény se vim hned projevi
v prohlizec¢i bez obnoveni stranky. Mozna uz to znate z jinych nastroju,
jako je LiveReload.

Pokud zivy nihled neznate nebo nevérite, ze to ne€jak zasadné
pomaha, opravdu (ale opravdu) si to zkuste.

V nasem prikladu stac¢i upravit soubor app/index.html nebo
app/css/main.css. Zmény se hned projevi v prohlizec¢i. Obnoveni
stranky netieba. Uplné nejlepsi je nastavit si editor, aby ukladal zmény
v otevienych souborech hned po prepnuti do jiné aplikace. Pak staci
prepinat mezi editorem a prohlize¢em. Setii to hrozné energie, fakt Ze jo.

Synchronizace interakci pri testovani webu

Browsersync vam béhem spusténi do prikazové radky vypiSe néco
takového:

[BS] Access URLs:

Local: http://localhost:3000
External: http://192.168.0.2:3000

UIL: http://localhost:3001
UI External: http://192.168.0.2:3001

Co je to za adresy?

. Local — tam najdete sviij web.

. External — kde svlij web uvidite na vSech zarizenich
pripojenych do stejné siteé.

. UI — rozhrani s nastavenim Browsersync.

. UI External - rozhrani s mnastavenim na pripojenych

zafrizenich.



Vezméte mobil pripojeny do stejné wifi a vytukejte do tamniho
prohlizete External adresu. Ted kdyz budete provadét uzivatelské
interakce v jednom zarizeni, druhé bude dé€lat totéz za vas. Pékné, ne?
Browsersync to umi s klikdnim, rolovanim stranky nebo taky
vyplinovanim formular.

Pro¢ vam o takové blbiné vypravim? Protoze Setfi désn€ energie pri
testovani responzivnich ~ webl na realnych zatizenich.
vrdl.cz/prirucka/jak-testovat-responzivni-weby

Video: Browsersync: zivy nahled webu a synchronizace prohlizeni ~
ODbé vlastnosti rozebrany ve videu. Podivejte se.

Ladéni webu na mobilnich zarizenich

Diky Browsersync také dostanete k dispozici jednoduchy néastroj
podobny DevTools vaseho prohlizece. Prosté bazmek, co umoziuje
ladéni HTML, CSS a JS kédu. Browsersync pro to vyuziva technologii
Weinre.

Zkousite priklad a mate pripojeny mobil?

1.  Podivejte se v pocitaci na UI adresu (obvykle
http://localhost:3001). Otevie se vam prostiedi pro
nastavovani Browsersync.

2.  Vlevé navigaci zvolte ,,Remote Debug*®.

3. Zapnéte ,Remote Debugger (weinre)“.

4.  Kliknéte na ,Access remote debugger (opens in a new tab)“.
V prohlize¢i se otevie néco jako vyvojarské nastroje. Tohle je
Weinre.

5.  Mezi ,Targets“ zvolte ten prvni. Pravdépodobné to bude mobil,
ktery jste pred chvili pripojili.

6. Ted uz sta¢i kliknout trfeba na ,Elements“ nebo ,Console®,
protoZze jste v prostredi podobném DevTools vaseho prohlizece.

Weinre (vyslovujte jako ,winery®) neni tak pokrocila aplikace jako
v prohliZedich vestavéné vyvojarské nastroje. Mate ovSem k dispozici
DOM, CSS a JS konzoli. To je pro zakladni ladéni dost dobré. Ohromna
vyhoda Weinre je v tom, ze mtzete ladit napri¢ platformami. Treba se
z desktopového Firefoxu pripojit do mobilniho Safari. Homepage Winre:

vrdl.in/abmfz.


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/jak-testovat-responzivni-weby?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
https://www.youtube.com/watch?v=2DTP8MuW9rw
https://people.apache.org/~pmuellr/weinre/docs/latest/Home.html

Video: Browsersync: ladéni mobilnich prohlizec¢ti ~ Vzdalené ladéni
pomoci Weinre a dalSich funkci Browsersync.

Browsersync a Grunt
Staci nainstalovat a pridat konfiguraci podobnou této:

browserSync: A

dev: {
bsFiles: {
src : 'assets/css/*.css'
}s

options: {
watchTask: true,
proxy: 'vzhurudolu.localhost'

}

}
}s

Co jsem tim nastavil?

. V bsFiles je cesta k soubortim, které se budou nazivo vkladat
do prohlizece, jakmile je zménite.

. watchTask: true v nastaveni alohy rika, zZe soubory sledujete
jesté watch pluginem. Pravdépdobné totiZz po zméné souboru
provadite jesté dalsi operace nad nimi — minifikaci, spojovani atd.
BrowserSync tomuto procesu nesmi stat v cesté€.

. V proxy: ‘'vzhurudolu.localhost' je adresa, na které mi
projekt uz na lokale bézi. Vyuzivam tedy jiny server (v mém pripadé
Apache z MAMP balicku). Je ale dobré védét, ze Browsersync nabizi
vlastni server. Vice v dalsi éasti.

Dalsi tipy pro praci s Browsersync
VLASTNI SERVER

V nastaveni Grunt nebo Gulp tasku staci uvést parametr a cestu
k soubortim. Browsersync vam spusti jednoduchy lokalni server:


https://www.youtube.com/watch?v=3g-AaEkc47M

server: {
baseDir: "./"

}

Viz také browsersync.io/docs/grunt#grunt-server.
ZIVY NAHLED HTML

Pokud chcete vkladat zmény v HTML souboru do vSech pripojenych
zatizeni, pouzijte plugin HTML Injector. V demicku ukazovaném
v tomto textu je to uz nastavené. Viz také github.com/shakyShane/html-
injector.

PRIKLADY POUZITI

Recipes jsou sada funkénich prikladt s predpripravenymi obvyklymi
nastavenimi Browsersync. Pékny zdroj inspirace i pro pokrocilejsi
uzivatele. Viz také github.com/Browsersync/recipes.

PRISKRCENT RYCHLOSTI PRIPOJENI

Pokud nepouzivate Chrome, kde je moznost zpomaleni rychlosti
pripojeni vestavéna, bude se vam tahle vlastnost hodit. V demicku jdéte
na http://localhost:3001/network-throttle. Vyborné pro
testovani responzivnich webi na mobilnich internetovych pripojenich.

RYCHLE LADENT CSS LAYOUTU

Zobrazeni obryst prvki kviili testovani CSS layoutu miizete nastavit
na http://localhost:3001/remote-debug. Layout je také mozné
testovat oproti mrizce vykreslené na pozadi. Pouziva technologii
Pesticide. Pesticide.io.

To by mohlo byt vSechno. Browsersync vam tedy pomiize zefektivnit
praci s frontend technologiemi a testovani na mobilnich zarizenich. Patri
k mym nejobliben€jsim nastrojim. Zkuste ho.


https://www.browsersync.io/docs/grunt#grunt-server
https://github.com/shakyShane/html-injector
https://github.com/Browsersync/recipes
http://pesticide.io/

Dalsi nastroje a weby

Ted uz to vezmeme hodné struc¢né.

HTML5 Please

Pro kazdou CSS3 (nebo HTML5) vlastnost vam tento web fekne, zda
a za jakych podminek ji doporucuje pouzivat. Takze — zda vlastnost
pouzit a zda pouzit s prefixy, nebo s polyfillem. U ne€kterych samoziejmé
rade€ji pockat. Berte to jako obecna doporuceni a vidy se divejte na
cilovou skupinu svého konkrétniho projektu. htmlsplease.com

Can I Use

Jsou to tabulky s informaci o tom, které prohlizece vasi vlastnost
podporuji a které naopak ne. Pokud si chcete zapamatovat jen jeden
web, tohle je on. Can I Use je mozné si propojit s vasimi statistikami
z Google Analytics. Podily podpory vlastnosti na globalni trovni
samoziejmé nemaji pro Kkonkrétni projekt vypovidajici hodnotu.
caniuse.com

Should I Prefix

Musim u konkrétni CSS3 vlastnosti pouzit prefixované verze, nebo
nemusim? MiuZe se hodit, ale obecné je lepsim reSenim Autoprefixer
zminény v predchozich ¢astech webu. shouldiprefix.com

Modernizr

Toto je javascriptova knihovna pro detekei vlastnosti. Vyberete si
CSS3 nebo HTMLj5 vlastnosti, které na svém projektu vyuzivate, a web
Modernizru vam vytvori kus kodu, ktery pak vlozite do vlastniho
zdrojového koédu. V CSS pak miizete vyuzivat podminky jako .no-
flexbox .form, v Javascriptu tfeba néco jako if (Modernizr.canvas)
{ .. }. modernizr.com

Sablony projektt


http://html5please.com/
http://caniuse.com/
http://shouldiprefix.com/
http://modernizr.com/

Pokud vas nebavi zacinat projekty tplné€ od nuly, podivejte se na
HTMLj5 Boilerplate, Sablonu vychoziho HTML souboru. Osvédcilo se mi
brat ji jako zdroj znalosti, ale nepouZivat ji na realnych projektech.
htmlsboilerplate.com

Masivnéjsi zakladna projektu je pak Web Starter Kit od Google.
Kromé vychozich HTML, CSS a JS soubori je tam rovnou hotové Gulp
workflow. developers.google.com/web/starter-kit

Spoustu (i docela slozitych) Sablon pro start projektu obsahuji
generatory v ramci nastroje Yeoman. yeoman.io/generators

Dokumentace

Vynikajici dokumentaci novych webovych technologii najdete na
Mozilla Developer Network. Ttreba i pro CSS3. developer.mozilla.org.
Cast obsahu tohoto ebooku najdete online na Vzhiiru dold.

vrdl.cz/prirucka/css3.
Pokrocilejsi nastroje

Jak uz jsem psal v avodu, s nastroji se to neméa prehanét. V e-booku
se soustfedim na méné az stredné pokrocilého vyvojare uzivatelského
rozhrani. Pokud se pocitate k pokrocilym, nemély by vam utéct nastroje
Broccoli, Browserify, Webpack ¢i CSSNext. Pripadné Babel a Traceur,
pokud pisSete hodné v Javascriptu.


https://html5boilerplate.com/
https://developers.google.com/web/starter-kit/
http://yeoman.io/generators/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS3
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Fallback strategie pro
starsi prohlizece

Jednou z krasnych vlastnosti HTML a CSS je kirapovzdornost.
MiZete pouzivat tzasné nové CSS3 nebo i HTMLj5 vlastnosti, a pritom
nerozbit zasadni vlastnosti stranky ve starych prohlizecich.

Kdyz se budete alesporni trochu snazit.



V kazdém prohlizeci by mél byt dostupny
hlavni obsah nebo funkc¢nost

Mirné rozbiti minoritnich ¢asti stranky ve starSich prohlizeéich asi
nevadi. Pokud ale nemate zvlastni dtivody, je skoro vzdy mozné zajistit
plnéni hlavni funkce i v hodné starych prohlizeéich.

Nejde jen o pristupnost a sluSnost vici takto znevyhodnénym
uzivatelim. Jde také o soucasné mobilni prohlizece — vezméme treba
Sirokou $kalu verzi Android Browseru (a jeho tprav dodavateli zarizeni)
nebo prohlizece jako Opera Mini. Nebo prohlizece ve ¢teckach e-bookd.
Neni v lidskych silach otestovat vSechny. Blbuvzdorné reseni to d€la za
Vas.
A pak — predstavte si prohlizece, které teprve prijdou. Prohlizece
v chytrych hodinkach, autech, televizich nebo — ehm — lednic¢kach. Ze je
lidé nebudou pouzivat? Je to mozné, ale o prohlizeé¢i v iPhonu jsme si to
mysleli taky.

Pripravovat technické reseni webu kirapovzdorné — s ohledem na

*VvVvVv/



Progressive enhancement,
postupné vylepSovani

Progressive enhancement — zacit se zakladni funkcionalitou
a poté krok po kroku zlepSovat uzivatelsky prozitek s tim, Ze pred
aplikaci daného vylepseni nejprve otestujeme jeho podporu.

— Honza Sladek, ,Graceful degradation vs. progressive
enhancement®, Zdrojak.cz. vrdLin/ybtvin

Cilem postupného vylepsovani je garance poskytnuti obsahu nebo
hlavni funkce stranky bez ohledu na technologické vybaveni uzivatele.

Progressive enhancement je postup, ktery vam krapovzdornost
zajisti. Pojdme se podivat na rtizné strategie pro vytvoreni reseni ve
starych prohlizeéich.



http://www.zdrojak.cz/clanky/graceful-degradation-vs-progressive-enhancement/

Krapovzdorné technické reseni v CSS3

Mame pé€t moznych strategii: nulovy nebo definovany fallback,
detekeci vlastnosti nebo polyfilly, a pak specialni kategorii generovanych
fallbackd.

1. Nulovy fallback

Pocet znakli fallback kédu: nula. Zadny alternativni kod prosté
nepisete. (Ovsem za podminky, Ze presné€ vite, co délate.)

Nulovy fallback vyuziva chytré vlastnosti HTML a CSS — ignorace
neznamého. ProhliZzece odjakziva oba jazyky zpracovavaji tak, Ze
v pripadé, Ze narazi na neznamou znacku, atribut, vlastnost nebo
hodnotu, ignoruji ji a pokracuji ve zpracovani kodu.

.box {
color: red;
transition: .5ms;

}

.box:hover {
color: darkred;

}

Tady se netrapime tim, Ze star$i prohlizeée nezvladaji animace
pomoci transition. Ty ndm obvykle slouzi k vylepseni uzivatelského
prozitku v modernich prohliZecich.

Pokud by ale animace nesla informaci (tfeba jako indikace béhem
nacitani souboru), museli bychom informaci néjak predat i uzivatelim
starych prohlizecii.

Nulovy fallback tak predstavuje mozné resSeni prave pro animace,
kulaté rohy, stinovani, vlastni fonty a mnoho dalsich CSS3 vlastnosti.

2. Definovany fallback

Fallback, ktery vyuziva toho, Ze prohlize¢ aplikuje vzdy posledni
zndmou deklaraci. Vzpomente si na postprocesor grunt-pixrem



z drivéjsiho textu:

.element {
/* Staré krapy: */
font-size: 16px;
/* Moderni prohlizece: */
font-size: lrem;

Jde o mozné feSeni pro vSechny nové CSS3 jednotky ¢i pro RGBa.
Nebo pro flexbox layouty.

Uréité si vzpomenete, ze definovaného fallbacku vyuzivame také
u prefixovanych variant CSS vlastnosti:

.element {
/* Chrome, Safari, Android: */
-webkit-column-count: 2;
/* Firefox: */
-moz-column-count: 2;
/* IE 10, Op 11.1+: */
column-count: 2;

3. Detekce podpory vlastnosti

U nékterych vlastnosti bohuzel neni mozné prirozeny CSS fallback
pouzit. ReSeni pro star§i prohlizete miZe obnéaSet odlisné feSeni
uzivatelského rozhrani nebo jinak strukturovany kod.

Tady prichazi ke slovu detekce vlastnosti. Na tomto misté bych se rad
vyhranil vii¢i star§Simu postupu — detekei prohlize¢i. Pomoci CSS hacki
nebo zjistovani User Agent podpisu prohlize¢e jsme detekovali
prohlize¢, jenz vlastnost neumi. To bylo fajn ve svéte, kdy tyto prohlizece
tvorila skupina dvou nebo tri starych verzi Internet Exploreru.

U kazdé CSS3 vlastnosti je ale skupina prohlizecti, které vlastnost
neumi, rizna. Nékdy jen IE8 a starsi. Nékdy IE9 a starsi a k nim tfeba
Opera Mini. Nékdy se jesté pridaji starsi Android prohliZece. Cert vi, co
prijde za rok. Proto je daleko efektivné€jsi cestou detekovat podporu



vlastnosti, nikoliv prohlizec¢ti. Prohlize¢e pak mame ,v cené“ a mlizeme
je pustit z hlavy.

Detekce vlastnosti se velmi hodi treba u vektorového formatu SVG,
o kterém uz byla rec:

.icon {
background-image: url(icon.svg);

}

.nho-svg .icon {
background-image: url(icon.png);

}

V pripadé CSS3 vlastnosti se pak hodi zejména u téch, které se tykaji
layoutu. Prikladem budiz flexbox:

.component {
display: flex;
}

.no-flexbox .component {
display: table;

}
Nebo Multicolumn layout:
text {
columns: 2;
}

.no-csscolumns .text {
float: left;
width: 50%;

}

,Detekéni® tridy jako .no-svg nam do DOMu prida javascriptova
knihovna Modernizr, o které je re¢ v_kapitole o nastrojich. Nebo si
miizeme napsat vlastni kousek detek¢niho javascriptu.




DOTAZY NA VLASTNOSTI

Modernizr aktualné dostava néco jako nativni podporu od W3C.
Prichazi v podobé dotazii na vlastnosti — CSS Feature Queries. Pomoci
zavinacového pravidla @supports se ptate na dostupnost konkrétni CSS
vlastnosti:

.component {
display: table;
}

@supports (display: flex) {
display: flex;
}

Vice o pravidle @supports c¢téte na Mozilla Developer Network.

vrdl.in/o9lm2
PRAZDNY DOTAZ NA MEDIA

Zajimavé pouziti detekce vlastnosti (a zaroven ukazkovou
Progressive Enhancement!) predstavuje prazdna media query. Starsi
prohliZece — jako IE do verze 8 nebo néjaké obskurnéjsi mobilni kiapy —
prosté tuto ¢ast kodu neprectou. Hodi se treba pro odstinéni téchto
prohliZzecti od layoutu:

.component {
/* Zakladni pravidla pro
typografii a linedrni design */

}

@media only screen {
.component {
/* Layout a dalsi
netrivialni pravidla */
}
}

Vse podle téchto dvou hesel:


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/@supports

. Ve starych prohliZze¢ich je podstatna dostupnost hlavniho
obsahu, nikoliv presné dodrzZeni grafického navrhu.
. Linearni zobrazenti je lepsi nez rozpadly layout stranky.

4. Polyfilly

Jde o javascriptové knihovny, které simuluji podporu novych
vlastnosti i v prohlizeéich, které je neumi. Jsou velmi popularni ve svété
javascriptovych vyvojarti, pomohou ale i HTML/CSS kodéram.
Prikladem budiz Respond.js, ktery zapne podporu CSS3 Media Queries
i ve starSich Explorerech, nebo Picturefill, ktery zase rozchodi
responzivni obrazky — <img srcset sizes> a<picture>.

Kromé ovéreného Respond.js ale polyfilly u CSS3 vlastnosti
nedoporucuji nasazovat. Obvykle zhorsSuji vykonnost stranky a cini
vzhled zavislym na Javascriptu.

5. Generovany fallback

Zminoval jsem CSSnext a postprocessing, musime to proto jesté
jednou udé€lat v kapitole o vytvareni fallbacki.

Alternativou k Respond.js, ktera =zajisti fungovani stranky
i v prohlizecich bez podpory Media Queries, je zminény grunt-legacssy,
ktery  vygeneruje verzi CSS bez dotazi na  média.
github.com/robinpokorny/grunt-legacssy

Generovany fallback ovSem vétSinou jen automatizuje uz zminény
definovany fallback jako \% pripadeé grunt-pixrem.
github.com/robwierzbowski/grunt-pixrem



https://github.com/robinpokorny/grunt-legacssy
https://github.com/robwierzbowski/grunt-pixrem

Kapitola II:
Referencni prirucka CSS3

A jsme u jadra pudla. Referenc¢ni prirucka o CSS3 vlastnostech je rozdélena do
kategorii podle toho co ovliviiuji. Nejprve se podivime na vlastnosti textu, pak
vlastnosti pozadi a pres transformace, animace to vezmeme k layoutu.

Témér kazda vlastnost je obohacena zivym prikladem na Codepen.io. Pro plny
zazitek se tedy ve chvili u¢eni nové technologie hodi byt online.



Seznam CSS3 vlastnosti

Vlastnosti textu

. Text Overflow
Zpusob pretékani textu. Hlavné pro vyteckovani textu, ktery presahuje sirku
elementu.
. Text Shadow
Stinovani textu.
. Font Face
Webové fonty, vlastni pisma do stranky.

Vlastnosti pozadi

Background Clip
Mira roztazeni pozadi. Urcuje, kde vSude se uvnitt elementu vykresluje
obrazek nebo barva na pozadi.
. Background Origin
Pozice zacatku pozadi. Ur¢i, kde se v ramci elementu nachazi zac¢atek osy pro
pocitani rozmért a pozic vlastnosti jako Background Size nebo background-
position.

. Background Size
Velikost obrazku na pozadi.
. Gradients

Barevné prechody vykreslené podle tisecky i kruznice.
. Multiple Backgrounds
Vice obrazkl na pozadi jednoho elementu.

Vlastnosti rameckua

. Border Image
Ramecek vykresleny obrazkem.
. Border Radius

Vykreslovani zakulacenych a elipsovitych rohti elementu.

Vlastnosti boxu

. Box Shadow
Stin nejen pod elementem, ale i uvnitt elementu nebo plasticky efekt pres
element.



Box Sizing
Zména zplsobu poditani $itky a vysSky elementu, jinak téz receno box-
modelu.

Media Queries

Media Queries
Podminéné zobrazeni pro média.

Transformace

Transforms
Proména tvaru, pozice nebo velikosti elementu.

Animace

Transitions

Jednoduché animace piechodu.
Animations

Plnohodnotné animace v CSS.

Layout

Multicolumn layout
Vicesloupcova sazba (nejen) textu.
Flexbox
Layout pomoci pruznych boxii.

Dalsi

Jednotky
Jednotky jako root em (rem) nebo zavislé na velikosti viewportu (vw, vh).
cale(),
Funkce pro pocitani matematickych vyrazii, véetné kombinaci jednotek.
RGBa
RGB barva se ¢tvrtym cislem, alfa kanalem, jez podava informaci o hodnoté
prithlednosti.
Selektory,
CSS3 prichazi s armadou novych selektort.
Box Reflection
Odlesk objektu. Vlastnost nezarazena ve W3.org standardech.



Nezarazené
Ostatni a zatim nezarazené CSS3 vlastnosti.



Vlastnosti textu




Text Overflow: zpiisob pretékani textu

Vyteckovani textu, ktery presahuje $irku elementu.

text-overflow:
( clip | ellipsis | <_retezec_> );

Kdyz na skolenich ukazuji text-overflow: ellipsis, opakuje se vidy stejny
scénar. Polovina dcastnikt ziva: ,Hm, tohle pouzivim uz dva roky...“ A druha
polovina? Nadsene€ si piSe: ,Musim pouzit hned zitra!“

Hodnota ellipsis ma hacek — aktualné je mozné ji pouzit jen na vyteckovani
jednoradkového textu na blokovych elementech. I tak je to ale velmi uziteény
pomocnik.

Priklad s navigaci

Predstavte si navigac¢ni listu, kdy v kazdém pripadé potiebujete, aby text
neskodil na dalsi radek. A jeho délku, stejné jako Sirku boxu, ve kterém se
objevuje, neznéte.

Pak stac¢i ellipsis doplnit o dvé dalsi deklarace zajistujici ,jednoradkovost®:

.element {
text-overflow: ellipsis;
overflow: hidden;
white-space: nowrap;

}

Zkuste si nazivo zménit velikost okna v prikladu na cdpn.io/e/FelkJ.
Podpora v prohlizecich

text-overflow: ellipsis méa podporu od IE6, takze neni co resit.


http://cdpn.io/e/FeLkJ

Text Shadow: stin textu

Stinovani textu.

text-shadow:
_posun_x_
_posun_y_
(_rozostreni_)
_barva_,
(_dalsi_stiny_);

Podivejte se rovnou na priklad: cdpn.io/e/aDLCI.

text-shadow ma dvojée — stinovani boxu box-shadow. Na strance o stinovani
boxu najdete detailnéjsi popis syntaxe. Je velmi podobna.

Tip — stiny textu je mozné Ttetézit a vytvorit az pseudo-3D efekty:
markdotto.com/playground/3d-text

Podpora v prohlizecich

IE10+. Ve starsich prohlizecich si mtizete vybrat bud’ tvrdy fallback bez stinu
(preferovana varianta), nebo s pomoci podminek Modernizru ¢i IE podminénych
komentart udélat IE8— variantu s pomoci microsoftiho filtru DropShadow. Vice
hledejte v dokumentaci na webu Microsoftu. vrdl.in/oar6x


http://cdpn.io/e/aDLCl
http://markdotto.com/playground/3d-text/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms533086.aspx

Font Face: vlastni fonty

Webové fonty neboli vlastni fonty do stranky? @font-face je dnes uz
standardni technika s takika plnou podporou v prohlizeéich, které se
z technického pohledu neni potreba bat.

Syntaxe

Nejdriv pomoci at-pravidla @font-face nadeklarujete nazev rodiny a cestu
k souboru:

@font-face {

font-family: nazev_rodiny_;

src: url(_cesta_k_souboru_s pismem_ )
format(_format_souboru_ );

}
Pak nazev rodiny jednoduse zavolate v bézném CSS:
.element {
font-family: nazev_rodiny_;

}
Formaty soubort s webovymi fonty

Pokud nepouzivate cloudova fteSeni typu Typekit nebo Google Fonts
a uzivatelim servirujete vlastni soubory s fonty, potiebuje zakladni povédomi
o formatech soubort:

. WOFF (Web Open Font Format) — dnes prevladajici format souborii.
Podporovany je ale MSIE az od verze 9 a Android Browserem od verze 4.4 —
caniuse.com/woff

. TTF/OTF (TrueType/OpenType) — dva formaty, které podporuji témér
vSechny moderni prohlizece, jen MSIE az od verze 9. Autor souboru musi
navic nastavit tzv. ,embeding bits“ na ,installable“. caniuse.com/ttf

. SVG (fonty definované ve vektorovém formatu SVG) — potrebujete, jen
pokud chcete podporovat opravdu hodné staré verze iOS Safari — 4.3 a starsi.
caniuse.com/svg-fonts

. EOT (Embedded OpenType font) — podporuji vSechny Explorery od verze
4. Potrebujete, pokud chcete podporovat IE8 a starsi. caniuse.com/eot

SYNTAXE MAXIMALIZUJICI KOMPATIBILITU


http://caniuse.com/woff
http://caniuse.com/ttf
http://caniuse.com/svg-fonts
http://caniuse.com/eot

vvvvvv

@font-face {
font-family: 'MyWebFont';
/* IE9 v kompatibilnim rezimu: */
src: url('webfont.eot');
src:
/* IE6-IE8: */
url('webfont.eot?#iefix")
format('embedded-opentype’),
/* VSechny moderni prohlizece: */
url('webfont.woff")
format('woff'),
/* Starsi Safari, Android, i0S: */
url('webfont.ttf"')
format('truetype'),
/* 10S 4.3 a starsi */
url('webfont.svg')
format('svg');

Dnes ale typicky potrebujete jen soubory ve formatu WOFF, TTF (kvili
star§Sim Androidiim) a EOT (kviili IE8-). Ale cekaji nas svétlé zitrky. S formatem
WOFF.

DO BUDOUCNA JEN WOFF

Za par mésici az let nam bude stacit jen WOFF format:

@font-face {
font-family: 'WebFont';
src: url('webfont.woff');

}

Opét ale pozor. Vzdy tu budou prohlizece, které zadny z formati webovych
fonti neumi. Napiiklad Opera Mini. Nebo situace, kdy uzivatel moderniho
prohlize¢e webovy font nenacte — napriklad proto, Ze je na velmi pomalé mobilni
siti.

Myslete i na tyto pripady a nikdy nezapominejte definovat fallbackovy
systémovy font. Napriklad takto:

.element {
font-family: 'WebFont', Georgia, sans-serif;

}



Font Face: tipy a triky

Pozor na faleSnou kurzivu a tuény rez

Pridavate do stranky vlastni soubory s webovymi fonty (tzn. nepouzivate
cloudova reseni typu Google Fonts)? Je dobré védét, ze pokud font chcete
pouzivat v riznych Sitkach a variantach, musite na to myslet v CSS deklaracich
a zaroven mit pripravené soubory s patriénymi rezy.

Tyka se to hlavné kurzivy a tucného fezu. Pokud byste totiz deklarovali font
takto...

@font-face {
font-family: 'WebFont';
src: url('webfont.woff');

}

.element {
font-family: 'WebFont', Georgia, sans-serif;

}
... a pak ho aplikovali na toto HTML, ...

<p>Prilis Zlutoucky <b>kln</b>
upél dabelské <em>o6dy</em>.</p>

... slovo ,ktn” by se na prvni pohled spravné vykreslilo tuéné, stejné jako slovo
,0dy” kurzivou fontu WebFont. JenZe ouha, §lo by o faleSnou kurzivu a tu¢ny tez,
ktery se prohlize¢ pokusil vytvorit z béZného fezu pisma.

Pokud vsechny tri fezy potrebujete, jedina spravna cesta je dodat prohlizedi tri
fezy — ,normalni, kurzivu a tu¢ny fez — a v CSS deklaraci mu oznamit, ktery
soubor ke které varianté patri.

Zjednodusené by to mohlo vypadat takto:

@font-face {
font-family: 'WebFont';
src: url('webfont.woff');
font-style: normal;
font-weight: normal;



@font-face {
font-family: 'WebFont';
src: url('webfont-bold.woff");
font-style: normal;
font-weight: bold;

}

@font-face {
font-family: 'WebFont';
src: url('webfont-italic.woff');
font-style: italic;
font-weight: normal;

}

Vice na css-snippets.com/web-fonts-faux-bold-and-italic.
Nacitani fonti z jinych domén

Kwviili bezpec¢nostnimu pravidlu o servirovani fonti ze stejného ptivodu (Same
Origin Policy) je v nékterych prohlizecich zakazano nacitat soubory s fonty z jiné
domény. Napriklad Explorer vam do konzole nahlasi:

CSS3117: @font-face failed cross-origin request.
Resource access is restricted.

ReSenim je spravné nastavit .htaccess na doméné, z niz servirujete soubory
S pismy:

<IfModule mod_headers.c>
<FilesMatch "\.(eot|otf|tt[cf]|woff2?)$">
Header set Access-Control-Allow-Origin "*"
</FilesMatch>
</IfModule>

Nastaveni pro jiné servery nez Apache hledejte v server-configs repozitarich
u HTML5Boilerplate — github.com/h5bp.

Dobré zminit, Ze nacitani z jinych domén mirné zdrzi zobrazeni fontt kvili
dalSimu DNS lookupu.

Fontokuk

Chamurappiho uziteény nastroj na testovani pritomnosti (nejen) ceskych
znakil v souborech v pismech. Vyberete font z opera¢niho systému, z Google Fonts
nebo prilinkujete vlastni a také vyberete text, ktery v ném chcete vysazet. Ten vam
pak Fontokuk vykresli ve vybraném pismu — fontokuk.webylon.info.


http://css-snippets.com/web-fonts-faux-bold-and-italic/
https://github.com/h5bp
http://fontokuk.webylon.info/

Ikonfonty

Zajimavy zptisob vyuziti webovych fontl predstavuji tzv. ,ikonfonty“. Namisto
béZznych znaki jsou v nich ulozené ikonky.

Vyhodou je vektorovy format, ktery vdim umozni mit jednu verzi ikony pro
vSechny velikosti rodicovského prvku nebo pro vSechny mozné varianty
vysokokapacitnich displeji.

Aplikace IcoMoon vam vygeneruje fonty s ikonami na miru — icomoon.io.

Hezké vyuziti ikonfontd je vektorova mapa Ceska — cezetmap.cz.

Nez se do pouzivani ikonfontd pustite, zvazte, zda pro vas neni lepsi pouzit

rovnou vektorovy format SVG — css-tricks.com/icon-fonts-vs-svg.


http://icomoon.io/
http://cezetmap.cz/
http://css-tricks.com/icon-fonts-vs-svg/

Font Face: netechnické aspekty

Pokud s webfonty zac¢inate, dejte si pozor hlavné na dvé véci:

1.  Autorska prava. Ne kazdy font existuje ve verzi dovolujici publikaci na
webu.

2.  Vykreslovani na starsich systémech. Zkontrolujte, zda se font v dané
velikosti vykresluje hezky treba i na Windows XP (hlavné v alternativnich
prohlize¢ich) a na  starS§ich  verzich  Androidu. Vice na

blog.typekit.com/2010/10/15/type-rendering-operating-systems

Studujte typografii

Pokud sami vybirate fonty pro vas web, rozhodné nezapominejte na
netechnické aspekty. Typografie je obor sam pro sebe a ne kazdy font se hodi pro
kazdou stranku, ne kazdé dva fonty pasuji k sobé.

Pokud hledate zdroje ke studiu, doporucuji tyto:

. typomil.com — starsi, ale platny privodce pismem, sazbou a kompozici na
webu od Martina T. Peciny.

. Jason Santa Maria pak napsal skvélou knizku On Web Typography, pokud
se o pismo chcete zajimat v Sir§Sim kontextu. abookapart.com/products/on-

Kde hledat fonty?
OPTIMALNI VARIANTA: TYPEKIT.COM, FONTS.COM, PISMOLIJNY

Typekit, Fonts a dal$i sluzby zameéstnavaji Spi¢kové typografy i techniky
a vlastni licence velmi dobrych i znamych fonti. Budou po vés chtit néjaké penize,
ale vyhnete se spousté problémd.

Dobré je hledat piimo u typografii. V Cesku vyrabi kvalitni webfonty tieba
Tomas Brousil (suitcasetype.com) nebo Franti$ek Storm (stormtype.com).

DOCELA DOBRE ALTERNATIVY: GOOGLE FONTS, FONTSQUIRREL, ...

Google Fonts je fajn sluzba nabizejici velké mnozstvi rodin pisem zdarma.
Ne vSechny jsou ale btihvijak kvalitni a ne vSechny maji ceskou lokalizaci.
google.com/fonts

Fontsquirrel m4 jednak vlastni databazi fonti s podobnymi vyhodami
i nevyhodami jako Google, ale taky velmi znamy generator, ktery vam udéla
webfont z pisma, které vlastnite v podobé OTF nebo jiného ne-webového formatu.


http://blog.typekit.com/2010/10/15/type-rendering-operating-systems/
http://typomil.com/
http://abookapart.com/products/on-web-typography
http://www.suitcasetype.com/
http://www.stormtype.com/
http://www.google.com/fonts/

. fontsquirrel.com

. fontsquirrel.com/tools/webfont-generator
POZOR NA FONTY ZDARMA

Na internetu se jich povaluje docela dost zdarma i mimo vyse uvedené sluzby.
Ale kvalitnich je malo. Font by mél mit n€jaké technické (napft. velikost souboru),
typografické (napr. optimalizace zpisobu vykreslovani pro web, Ccitelnost)
a estetické kvality.

Pokud nemate po ruce technika a typografa (nebo patricné znalosti), mtzete
na své strance leccos pokazit. Na systémovych fontech také neni nic Spatného.


http://www.fontsquirrel.com/
http://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator

Vlastnosti pozadi




Background Clip: mira roztazeni pozadi

Urcuje, kde vSude se uvnitt elementu vykresluje obrazek nebo barva na pozadi.
Vychozi hodnota je:

background-clip: border-box;

Znamena, Ze pozadi se vykresli i pod rameckem elementu.

Dalsi moznosti miry roztazeni pozadi:

padding-box — jen pod obsahovym boxem a paddingem

content-box — jen pod obsahovym boxem

Pokud neni uplné ziejmé, jaky je rozdil mezi border-, padding- a content-
box, mrknéte se na schéma u vlastnosti box-sizing.

Priklad k vyzkousSeni — cdpn.io/e/yamFI.

Podpora v prohlizecich

IE9+. Polyfilly pro IE8 snad ani neexistuji a neni se cemu divit. Tézko hledat
priklad, kdy by byly nezbytné.


http://codepen.io/machal/pen/yamFI

Background Origin: pozice zacatku pozadi

Urci, kde se v radmci elementu nachazi zacatek osy pro poditani rozmeéri
a pozic vlastnosti jako Background Size nebo background-position:

. content-box — pocita se jen obsahovy box elementu

. padding-box (vychozi) — pocita se obsahovy box a rozmeéry vnitiniho
ramecku (padding)

. border-box — k vySe uvedenému se pocita i Sirka vlastnosti border

Tip: Rozdil mezi content-box, padding-box a border-box je schematicky
znazornény u vlastnosti Box Sizing.

Pozor, background-origin prohlize¢ ignoruje, pokud u elementu zaroven
nastavite background-attachment: fixed.

Background Clip versus Background Origin

Vsem se to plete, zkusme to tedy objasnit:

Background Clip urcuje, zda barva nebo obrazek na pozadi bude vidét i pod
rameckem (border-box), nebo naopak jen kolem obsahového boxu (content-
box).

Background Origin sim o sobé nic ned€la, jen definuje plochu, v jaké plati
dalsi vlastnosti (background-size nebo background-position).

IES8

Opét se musite obejit bez podpory IE8 caniuse.com/background-origin.

Polyfill pro tuto vlastnost neexistuje, stejné tak ani ¢astecna nahrada pomoci
vlastnosti filter. V IE8 tedy zbyva nefunkcénost vlastnosti ignorovat nebo pouzit
detekci vlastnosti a vymyslet alternativni reseni pro starsi prohlizece.


http://caniuse.com/background-origin

Background Size: velikost obrazku na pozadi

Zmeéna velikosti obrazku na pozadi elementu.
Syntaxe

background-size:
(cover/contain)
(_sirka_ (_vyska ));

Vychozi hodnota background-size: auto auto znamend, Ze si obrazek
zachova svou ptivodni velikost.

Podobné jako u ostatnich CSS vlastnosti miizeme zapsat vysku i Sitku
najednou — background-size: auto.

cover A contain

Klicové slovo cover zajisti, aby obrazek pokryl celou plochu elementu.
contain obstara to, aby byl obrazek vidét cely.

background-size: cover background-size:  contain

background-size: cover pouZijete napriklad pro zajisténi, aby obrazek na
pozadi stranky pokryl celou jeji plochu. vrdl.in/ognci

background-size: contain zase v situaci, kdy mate ikonku na pozadi
elementu, jenz bude na riznych rozlisenich obrazovky rtzné velky. Nebo kdyz
chcete prohlizeci poslat dvojnasobné nebo tieba trojnasobné velky obrazek kvili
vysokokapacitnim displejim. vrdl.in/ef6cp


http://alistapart.com/d/supersize-that-background-please/index3.html
http://www.studiopress.com/design/css-background-size-graphics.htm

Tip: Pokud mate tendenci takto pracovat s ikonami, porozhlédnéte se po
vektorovém reSeni (SVG nebo ikonfonty). css-tricks.com/icon-fonts-vs-svg
ROZMERY V px NEBO PROCENTECH

Sitku a vy$ku je mozné definovat ve standardnich CSS jednotkach — px, em
a dalsich.

Procenta se pouzivaji relativné k Sifce nebo vySce elementu, na ktery je
vlastnost aplikovana. Napriklad roztazeni barevného prechodu na celou Sitku
a polovinu vysky elementu zapiSeme takto:

background: linear-gradient(to bottom, transparent, black)
no-repeat bottom;
background-size: 100% 50%;

Nazivo se podivejte na cdpn.io/e/cmpjE.
Nezapomente, ze Sifka nebo vySka pozadi vychazi z nastaveni vlastnosti
background-origin. Standardné se tedy padding-box a background-size podita

z vnitiniho okraje a obsahu elementu.
VICE OBRAZKU NA POZAD{

Pokud pouzivame vice obrazkii na pozadi, specifikace zmén jejich velikosti
opét odd€elujeme carkou:

background-size: 50% auto, auto;
Podpora v prohlizecich

background-size =zvladaji vSechny dnes$ni prohlizece kromé IE8 -

caniuse.com/background-img-opts.
background-size V IES8

Univerzalni feSeni neexistuje, na miru své situace si miizete vybrat z téchto
CtyT':

Nedélat nic. Pokud obrazek dobie vyberete, nemusite se v nékterych situacich
trapit tim, Ze se v IE8— nezmensi.

Detekce vlastnosti. Poskytnout alternativni verzi stylovani pomoci Modernizru
— .no-backgroundsize .element { .. }.

Vyuzit parametru filter. Hodi se jen pro situace, kdy obrazek na pozadi méate
ve stejném pomeéru stran a zaroven stejné velky nebo vétsi nez rodi¢ovsky objekt:

.element {
background-size: contain;
filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImagelLoader(


http://css-tricks.com/icon-fonts-vs-svg/
http://codepen.io/machal/pen/cmpjE
http://caniuse.com/background-img-opts

src="images/image.jpg', sizingMethod='scale');

Vyuzit polyfill. Jen pozor, vyuziva .htc soubory, takze miiZe neprimérené
zhorsovat vykon — github.com/louisremi/background-size-polyfill.


https://github.com/louisremi/background-size-polyfill

Gradients: barevné prechody

Zpisob, jak kbdem vykreslit barevny pirechod — jinak téz gradient — vSude, kde
jsme donedavna pouzivali externi obrazek.
Linearni prechod

Rovnomeérny barevny pirechod seshora dolt udélate takto:
background: linear-gradient(lightgreen, darkgreen);
SMER OSY BAREVNEHO PRECHODU

Pouzivaji se bud’ klicova slova oznacujici smér gradientu (to bottom right,
to right) nebo tihly. Uhel 0° vede zezdola nahoru, 90° zleva doprava a tak déle
po smeéru hodinovych rucié¢ek. Prednastaveny je 180° vedouci seshora dolt. V CSS
zapisu 180deg.

Napriklad tento gradient ze svétle do tmavé zelené povede z levého dolniho
rohu smérem k pravému hornimu:

background:
linear-gradient(45deg, lightgreen, darkgreen);

ZARAZKY BAREV

MizZeme samoziejmé ovlivnit, jak se nam jednotlivé barvy rozlozi na ose
pribéhu prechodu. Slouzi k tomu zarazky, definovatelné v béznych CSS
jednotkach (%, px, em...). Je to stejnd zarazka, jakou mozna znate z grafickych
editort, jen vyjadrena kodem.

background:
linear-gradient(45deg, lightgreen, darkgreen 33%);

Barevna zarazka pro tmavé zelenou barvu tady zacind na tretiné délky osy
gradientu. Priklad si muzete nazivo vyzkouSet nebo upravovat na

cdpn.io/e/CcdBf.
BARVY

Nemusime definovat samoziejmé jen dveé barvy. MiiZe jich byt libovolny pocet.
Nezapomernte, ze mate k dispozici vSechny zptisoby definovani barev vcetné rgha
nebo prithledné transparent.


http://cdpn.io/e/CcdBf

background:
linear-gradient(to bottom right, transparent,
lightgreen 25%, rgb(e, 127, 0) 50%);

Tento zapis vykresli gradient z levého horniho do pravého dolniho rohu. Do
¢tvrtiny délky uhlopricky elementu se vykresli prechod z prithledné do svétle
zelené barvy. Od ¢étvrtiny do poloviny pak prechod ze svétle zelené do tmaveé
zelené, jen tentokrat zapsané pomoci RGB barevného modelu.

Kruhovy prechod
Jednoduchy kruhovy (radialni) prechod vytvorime naptiklad timto zapisem:

.box-1 {
background:
radial-gradient(lightgreen, darkgreen);

TVAR A VELIKOST

Prednastaveny tvar prechodu je kruznice circle. Lze prenastavit na ellipse
— elipsovity tvar.

Hned za tvarem je mozné definovat velikost prechodu. Prvni moznost je
definovat velikost jako polomeér. U kruznice jednim, u elipsy dvéma cisly.
Prvni udava vysku, druhy sirku elipsy.

.box-2 {
background:
radial-gradient(ellipse 50px 30px,
lightgreen, darkgreen);

}
Druha moznost je definovat velikost klicovym slovem:
. closest-side — prechod bude koncit u nejblizsi strany elementu
. farthest-side — prechod bude koncit u vzdalenéjsi strany elementu
. closest-corner — prechod bude konéit u nejblizsiho rohu elementu
. farthest-corner — prechod bude konéit u nejvzdalenéjSiho rohu
elementu
POZICE STREDU

Pozice strfedu barevného prechodu se definuje podobné jako u vlastnosti
background-position. Je potieba ji jen doplnit o klicové slovo at:



.box-3 {
background:
radial-gradient(at top left, lightgreen, darkgreen);

ZARAZKY BAREV

Funguji podobné jako u linedrniho prechodu. Do ¢tvrtiny rozmeért elementu
prohlize¢ vykresli svétle zelenou kruznici, mezi ¢tvrtinou a polovinou barevny
prechod mezi svétle a tmavé zelenou a ve zbytku elementu uvidite tmave zelenou:

.box-4 {
background:
radial-gradient(lightgreen 25%, darkgreen 50%);

A tady je zivy priklad, obsahujici vSechny ¢tyri varianty radialniho prechodu:
cdpn.io/e/cdyfx.
Opakujici se barevné prechody

Deklaruji se uplné stejné jako bézné barevné prechody, jen pomoci funkeci
repeating-linear-gradient() nebo repeating-radial-gradient(). Narozdil
od béznych prechodli prohlize¢ od posledni barevné zarazky nevykresli barvu,
kterou obsahuje, ale znovu opakuje definovany gradient.

.repeating-linear {
background:
repeating-linear-gradient(to bottom right,
transparent, transparent 10%,
green 10%, green 20%);

V tomto prikladu vykreslujeme barevnou ,zebru“, pomoci prithledné a zelené
barvy.

Vsimnéte si také, ze jsme nadefinovali tésné sousedici zarazky (transparent
10%, green 10%). To znamena, Ze gradient bude ,ostry“. Jinak receno se
sousedici barvy vykresli vedle sebe bez barevného prechodu.

Pojd’'me jesté zkusit opakujici se kruhovy gradient:

.repeating-radial {
background:
repeating-radial-gradient(transparent,


http://cdpn.io/e/cdyfx

transparent 10%, green 10%, green 20%);

Opakujicimi se barevnymi a zelenymi plochami se nam vykresli ,terc“. Tady
ovSem pozor, nekteré prohlizece (konkrétné Chrome nebo Firefox v dobé psani
¢lanku) zatim neuméji tyto slozitéjsi gradienty vyhlazovat, takze hrany kruznic
budou , kostrbaté®.

Podpora v prohlizecich

Barevné prechody neumi IE ve verzi 8 a 9 nebo Opera Mini. Android Browser
2.3 opakované gradienty nezvladne viibec a v podpore béznych gradientii ma také
mezery: caniuse.com/gradients.

Nezapomente tedy vzdy definovat fallback. Gradient se povazuje za obrazek na
pozadi, takze si miizete fallback definovat jako béZnou barvu:

color: #fff;
background-color: green;
background-image:
linear-gradient(lightgreen, darkgreen);

GRADIENT, DRIVE CERT Z PREFIXOVEHO PEKLA

Dnes uz to takovy problém neni, ale kazdy prohlize¢ v rtiznych fazich vyvoje
implementoval rizné faze vyvoje specifikace. Nebo vlastni navrh syntaxe. Takze
pokud chcete podporovat i starsi verze modernich prohlizec¢ti, vénujte zvySenou
pozornost prefixovym variantam.

STARSI SYNTAXE PROHLIZECU POSTAVENYCH NA WEBKITU

Pokud nékde chcete plné podporovat star§si Chrome, Safari do verze 5, iOS
Safari do verze 4, Android Browser do verze 3 a dalsich nékolik prohlize¢t, musite
pouzit jejich starsi syntaxi. Jen pozor, lisi se nejen prefixem, ale také zptisobem
zapisu. Napriklad smér osy se urcuje deklarovanim rtzku nebo strany, ze které
gradient zacina:

background-image:
-webkit-linear-gradient(top, lightgreen, green);

U vétsiny webti to asi nebudete muset reSit a spokojite se s fallbackem pomoci
definované barvy. Posledni verze vSech prohlize¢t se shoduji na W3 syntaxi,
kterou pouzivame v prikladech. A bez prefixi!

filter VIES A IEg


http://caniuse.com/gradients

Jednoduché, dvoubarevné linearni gradienty lze ve starSich Explorerech
zatidit s pomoci proprietarni vlastnosti filter:

-ms-filter:
"progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(
GradientType=0, startColorstr=#00ff00, endColorstr=#008800)";

V parametru GradientType nastavujete svisly (8) nebo vodorovny (1) smér
gradientu. U filtrt jen pozor na pomalejsi vykreslovani a na fakt, ze background-
image Gcinnost filtra rusi.

Tipy, triky a nastroje

Nezapomernte, ze gradient je vlastné obrazek na pozadi elementu, takze
ho miiZzete pouzit pro definovani obrazku odrazky (1ist-style-image) nebo pro
obrazek na pozadi ramecku (border-image).

Nejobvyklejsi netrivialni pouziti gradientti jsou graficka tlac¢itka vykreslena
pomoci CSS: cubiq.org/dropbox/cssgrad.html.

Takrka védecké povidani o gradientech. Ana Tudor jde v nasledujicim
odkazu poradné do hloubky a na pomoc si bere matematiku:
hugogiraudel.com/2013/02/04/css-gradients.

ColorZilla Gradient Editor vaim pomtize vygenerovat kod gradientu i pro
starsi prohlizece, véetné fallbacku pro IE8 a IE9: colorzilla.com/gradient-editor.

Lea Verou ma hezkou galerii barevnych vzoru vytvorenych jen s pomoci
gradienti. Berte to ale radéji jen jako ukazku  mozZnosti:
lea.verou.me/css3patterns.

Pravé zminéné barevné vzory cCasto vyuzivaji tzv. ostry prechod, coz je
prechod-neprechod, ve kterém je mezi barvami ostrd hrana: background:
linear-gradient(to bottom, transparent, lightgreen 33%, darkgreen
33%); cdpn.io/e/licEd.

CSS Scales jsou preddefinované barevné prechody. Hezké, ano. Navic ovSem
pri jejich vymysleni mysleli na pristupnost a barvy jsou vhodné pro barvoslepé
lidi. bennettfeely.com/scales.


http://cubiq.org/dropbox/cssgrad.html
http://hugogiraudel.com/2013/02/04/css-gradients/
http://colorzilla.com/gradient-editor/
http://lea.verou.me/css3patterns
http://cdpn.io/e/licEd
http://bennettfeely.com/scales/

Multiple Backgrounds: vice obrazkl na pozadi

Vrstveni vice obrazkt nebo barev na pozadi jednoho elementu.

Neni to primo CSS3 vlastnost, jen novd moznost jiz existujici vlastnosti
background.

Syntaxe? Je to snadné, vrstvy odd€lujeme ¢arkou:

background:
url('obrazek_nahore.png'),
url('obrazek_uprostred.png'),
#ddccaa;

Pozadi pred prvni ¢arkou je vzdy vrstva nejvic nahore.
Pokud nepouzijeme shorthand background, deklarace dalSich vlastnosti
obrazku na pozadi se pro jednotlivé vrstvy rovné€z oddéluji ¢arkou:

background-image:
url('obrazek.png'),
url('dalsi_obrazek.png');
background-repeat:
no-repeat,
repeat;

Priklad k vyzkouSeni

Nezapomeiite, Ze obrazkem miize byt i CSS3_gradient s poloprtiihlednym
pozadim. Toho lze vyuzit pro efekt postupného prekryti obrazku, i kdyz neznate
vysku elementu:

background:
linear-gradient(180@deg, transparent 0%, #333 100%),

url('bg.jpg');

Nazivo zkousejte na cdpn.io/e/IvKkC.
Podpora v prohlizecich

IE9+. Pozor, vlastnost background s vicenasobnou hodnotou je ignorovana,
pokud ji prohlize¢ neumi. Pro starsi prohlizece jako IE8 vidy musite definovat
fallback. Naptiklad:


http://cdpn.io/e/lvKkC

background: #ddccaa;

background:
url('obrazek_nahore.png'),
url('obrazek_uprostred.png'),
#ddccaa;



Vlastnosti ramecku




Border Image: ramecek vykresleny obrazkem

Jde o zpiisob, jak kolem elementu vykreslit vlastni namisto nativnich rameckd.

Vezmeme jakykoliv obrazek obsahujici ramecek a prohlizeci rekneme, jak jej
ma naporcovat. Nasleduje kouzlo — ramecek se elegantné prizptisobi Sitce i vysSce
elementu, at je jakakoliv.

Syntaxe

border-image:
_zdrojovy_obrazek
_rozmery_rezu_
_sirka_ramecku_
_zacatek_rezu_
_opakovani_

ZDROJOVY OBRAZEK

Jedina povinna vlastnost. Samostatné jako border-image-source: url(..).
ROZMERY REZU

Pravé touto hodnotou zdrojovy obrazek naporcujeme tak, aby prohlize¢ védél,
kde lezi vyrezy pro vSechny ¢étyii rohy a kde vyrezy pro svislou a vodorovnou
stranu ramecku.

Obsahuje jedno, dvé (vodorovny a svisly ez) nebo ¢tyti cisla (fez horni, pravy,
dolni a levy). Definovat lze v pixelech nebo v procentech z rozméri zdrojového
obrazku. Vychozi stav je border-image-slice: 100%.

Pokud je pritomno kli¢ové slovo fill, vezme se ze zdrojového obrazku i jeho
stfedni ¢ast a vykresli se pres pozadi elementu.



border-image-slice: 37 47 48 4@

SIRKA RAMECKU

border-image-width specifikuje Sirku ramecku v pixelech nebo procentech,
podobné jako u border-width.

Pokud ma hodnotu auto, sirka se podita z rozmeéri rezi.

ZACATEK REZU

Rozmér specifikovany v border-image-outset tika, jak moc obrazkovy
ramecek pretékd mimo rozmeéry elementu. Ty se pocitaji, jako by mél element
nastaveno box-sizing: border-box.

OPAKOVANT

Jak bude prohlize¢ pracovat se svislou a vodorovnou stranou obrazkového
ramecku, pokud mé ramecek jiné rozmeéry nez zdrojovy obrazek? To miizeme
nastavit v border-image-repeat. Moznosti jsou tyto:

stretch — obrazek se roztdhne na sirku ramecku

repeat — obrazek se bude opakovat

round — pokud plochu nevyplni celociselny pocet opakovani, jednotliva
opakovani se roztahnou, aby plochu vyplnila
. space — pokud plochu nevyplni celoéiselny pocet opakovani, prazdna
plocha je spravedlivé rozdé€lena mezi vSechna opakovani (k jednotlivym
opakovanim se prida mezera)

Je dobré pripomenout, Ze i tady je mozné nastavit rtizné hodnoty pro
vodorovnou i svislou ¢ast ramecku. Napiiklad:



border-image-repeat: stretch repeat;

Mize se hodit

. Moc fajn generator, ktery vam uleh¢i Zivot hlavné pfi hledani rozmért
Fezli — border-image.com

. Pozor, border-image nebude podle aktualni verze specifikace fungovat,
pokud u stylovaného elementu zapomenete na deklaraci vlastnosti border-
style a border-width.

Podpora v prohlizecich

IE11+. Se starSimi prohlize¢i se lze vyporadat definovanou alternativou
a detekci vlastnosti Modernizrem: .no-borderimage .box { .. } nebo prostym
fallbackem pomoci vlastnosti border-color.

Jednoduchy priklad s barevnym prechodem

Protoze CSS gradienty se mezi obrazky pocitaji také, miizete namisto ramecku
pouzit barevny prechod.

Pamatujte, Ze vzdy je nutné nejprve definovat nativni ramecéek obrazku.
Jednak kvili rozmértim, jednak tim vytvorime fallback pro prohlizece, které
border-image nezvladaji. V nasem prikladu tedy kolem elementu nejdrive
vyrobime 20pixelovy zeleny ramecek:

border: 20px solid green;

Ted prohliZeci fekneme, Ze namisto zelené barvy chceme v rdmecku barevny
prechod:

border-image-source:
linear-gradient(lightgreen, darkgreen);

K nasemu prekvapeni ovSem prohlize¢ barevny prechod vykresli jen v rozich
ramecku. Diivodem je vychozi hodnota rozméra tezi: border-image-slice:
100%. Znamena, Ze obrazek se pouzije pravé jen pro vSechny Ctyri razky.
Predefinujeme tedy tak, aby odpovidal Sifce naseho ramecku:

border-image-slice: 20;

A je to. Priklad si mtizete vyzkousSet na cdpn.io/e/zdylJ.
Priklad s bitmapovym obrazkem na pozadi


http://border-image.com/
http://codepen.io/machal/pen/zdyIJ

Opét si nejdiive nadefinujeme rozmeéry ramecku a fallback pro staré
prohlizece:

border-color: green;
border-style: solid;
border-width: 21px 23px;

Pridame obrazek na pozadi:
border-image-source: url(border-image-source.png);

Dale definujeme fezy. V tomto zdrojovém obrazku mame vodorovny ramecek
vysoky 21 pixeli a svisly 23 pixeli.

border-image-slice: 21 23;

Nakonec je potieba prohlize¢i oznamit, ze postranni fezy hodlame v pripadé
nartstu velikosti elementu opakovat:

border-image-repeat: repeat;
A pojdme si jesté vyzkouset zkraceny zapis poslednich ti deklaraci:
border-image: url(border-image-source.png) 21 23 repeat;

Hotovo. Priklad si mtZete vyzkouset na cdpn.io/e/DLkjm.


http://codepen.io/machal/pen/DLkjm

Border Radius: polomér rohu ramecku

Vykreslovani zakulacenych a elipsovitych roht elementu.
Syntaxe

border-radius:
_polomer_vlevo _nahore
_polomer_vpravo_nahore_
_polomer_vpravo _dole
_polomer_vlevo _dole_

(/ _elipsove varianty );

Rovnomeérné zakulaceni roht s polomérem 10 pixelt vySvihneme takto:

border-radius: 10px;

Zakulacovat ovSem muZeme i v procentech ze Sitky elementu a v dalSich
jednotkach dostupnych v CSS. Zakulacovat miizeme pro kazdy razek zvlast.
Prvni je vzdy levy horni a postupuje se po sméru hodinovych rucicek:

border-radius: 15% 15% © ©;

Pridanim lomitka zajistime zakulaceni ve tvaru elipsy, nikoliv kruznice.
Prvni riizek bude zakulaceny v elipse se svislym polomérem 15 % a vodorovnym
30 %:

border-radius: 15% 15% © © / 30% 15% © 0O;

Na nasledujicim schématu je patrné, jak se podle elipsy v praxi zaobluje:



-
-

border-radius:15% @ @ @ / 38% @ © @;

Je dobré védeét, ze border-radius je ve skute¢nosti zkratka pro deklaraci
vlastnosti jednotlivych rohti. Miizeme je samoziejmé nastavit samostatné:

border-top-left-radius: 4em;
border-top-right-radius: 4em;
border-bottom-right-radius: 4em;
border-bottom-left-radius: 4em;

Zivy priklad se zaoblenymi rohy najdete na cdpn.io/e/EljFa.
Tipy a triky

Jak pomoci border-radius vykreslit kruhové avatary? vrdl.in/uncsg

Jak na tabulky se zaoblenymi rohy? Na tabulky s border-collapse:
collapse a rodicovské prvky s obrazkem uvnitt je potreba aplikovat overflow:
hidden. cdpn.io/e/jpdFm

Podpora v prohlizecich

Podpora v modernich prohliZzecich je bezproblémova. Pokud v osmickovém
Exploreru zaoblené rohy nutné pottrebujete, pouzijte css3pie.com, ale pozor na
neblahy vliv na vykonnost stranky.

Velmi tedy doporucuji strategii nulového fallbacku. Uzivatelé starsich
prohliZect prosté zakulacené rohy neuvidi, a co o¢i nevidi, to srdce neboli.

Pokud vam v nékterych prohlize¢ich pod zaoblenym rohem prosvita barva
pozadi, pridejte background-clip: padding-box. vrdl.in/ls2uc


http://cdpn.io/e/EljFa
http://trentwalton.com/2010/08/03/css3-border-radius-rounded-avatars/
http://cdpn.io/e/jpdFm
http://css3pie.com/
http://tumble.sneak.co.nz/post/928998513/fixing-the-background-bleed

MSIE9 sice border-radius podporuje, ale neni je mozné kombinovat
s vlastnosti filter pouzivanou napiiklad pro barevné prechody. Da se to vyresit
nastavenim stejného border-radius a overflow: hidden pro rodicovsky
element.



Vlastnosti boxu




Box Shadow: stinovani elementu

Jde o obvykly stin nejen pod elementem, ale i uvniti elementu nebo plasticky
efekt pres element.

Syntaxe
box-shadow:
(inset)
_posun_x_
_posun_y_
(_rozostreni_)
(_roztazeni )

_barva_,
(_dalsi stin );

Zéakladni stin vytvorite co by dup. Prvni ¢islo udava posun po vodorovné —
doprava. Druhé po ose svislé — doli. Zaporna cisla stin posunuji doleva,
respektive nahoru. Treti je barva a vézte, Ze pro stiny se nejvice hodi
polopriithledna RGBa barva:

box-shadow: 5px 5px rgba(e, 0, 0, .5);

Pokud pridame dalsi ¢islo, prohlizec pozn4, Ze jde o rozostreni stinu:
box-shadow: 5px 5px 10px rgba(e, 0, 0, .5);

Jesté jedno ¢islo a stinu tak nadefinujeme i roztazeni do stran:
box-shadow: 5px 5px 10px 10px rgba(@, 0, 0, .5);

Kli¢ové slovo inset pak zajisti, aby se stin vykreslil uvnit elementu:
box-shadow: inset 5px 5px 10px 10px rgba(e, 0, 0, .5);

Stiny mtizeme vrstvit, staci je oddé€lit ¢arkou. Prvni stin je ten nejvic nahote:

box-shadow: 5px 5px 10px 10px rgba(e, @, 0, .5),
inset 5px 5px 1@px 1O0px rgba(o, 0, 0, .5);

Ziva ukéazka prikladu je na cdpn.io/e/IAoDv.

Tipy a triky


http://cdpn.io/e/lAoDv

STIN JEN NA JEDNE STRANE OBJEKTU

Tady chceme stin jen na levé strané. Je to jednoduché — horizontélni stin
nastavime na ©. I presto je ale diky pouziti rozostreni stin malinko vidét nahote
i dole:

box-shadow: 5px © 5px -2px rgba(9,0,0,.5);

Ziva ukazka p¥ikladu je na cdpn.io/e/JnGyb.
STIN JAKO KOPIE OBJEKTU

Kreslit stinem logo Microsoftu je samoziejmé nepraktické, ale hezky to
ukazuje silu retézeni a taky co se stane, kdyZ nepouzijeme rozostreni.

cdpn.io/e/qJuzw

Miizete samoziejmé€ kombinovat nerozostiené 1 rozostrené stiny.

dabblet.com/gist/2043600
Podpora v prohlizecich

[Eg+. Podpora v modernich prohlizeéich je témér bezproblémova.

caniuse.com/box-shadow
STARSI WEBKIT PROHLIZECE OBCAS IGNORUJI ROZTAZENI

Drobnym problémem je jen ignorace nulové hodnoty roztazeni v pripadé
nepritomnosti hodnoty rozostreni ve starsich prohlizec¢ich postavenych na jadre
Webkit. V Safari na i0S6 nebo tfeba Android Browseru 2.3 nebude fungovat
zapis:

box-shadow: 5px 5px © rgba(e, 0, 0, .5);
Tento ovSem ano:
box-shadow: 5px 5px 10px rgba(e, 0, 0, .5);

Ziva ukazka prikladu je na cdpn.io/e/FGtbu.
INTERNET EXPLORER 8

V IE8 miZete stin nechat vykreslit pomoc proprietarni vlastnosti filter.
Napriklad:

filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.Shadow(color="#cccccc"',
Direction=145, Strength=3);

Samoziejmé ne vSechny typy stini takto nahradite.
Vykreslovat stiny ve starsich Explorerech umi i polyfill css3pie.com.



http://cdpn.io/e/JnGyb
http://cdpn.io/e/qJuzw
http://dabblet.com/gist/2043600
http://caniuse.com/box-shadow
http://cdpn.io/e/FGtbu
http://css3pie.com/

Obvykle si ovSem u stinii vystacite se strategii nulového fallbacku.



Box Sizing: zptisob pocitani velikosti boxu

Zmeéna zplsobu pocitani §itky a vysky elementu, jinak téz feceno box-modelu.

Dozvite se, pro¢ box-sizing: border-box miluji vyvojari, kteri dé€laji fluidni
layout, a taky neptatelé po¢itani. Ctéte dale.

Syntaxe

box-sizing: content-box | border-box | padding-box;
Vzpominate na tradiéni box-model, ktery pocital IE6 a starsi v nestandardnim

modu? Nevzpominate? Gratuluji, jste Stastni lidé.
wikipedia.org/wiki/Internet Explorer box model bug

Sifka nebo vyska elementu =
viditelna Sirka nebo vySka obsahu
+ padding + border.

Uz vite? To je border-box box-model.

content

padding

border

box-sizing content-box

Naproti tomu content-box neboli ,,W3C box-model“ pouzivaji vSechny
moderni prohlizeée. Vypocet znate:

Sifka nebo vy3ka elementu =
viditelna Sirka nebo vySka obsahu.


http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_box_model_bug

A to je taky prednastavena hodnota vlastnosti box-sizing, kterou — nastésti —
miiZeme zménit.

Pro poradek uved'me, jak se pocita Sirka a vysSka elementu u box-sizing:
padding-box — je to vlastné border-box, kde se do vypoctu nepripocita Sirka
vlastnosti border.

Dobre, ale jak to miizeme vyuzit? Podivejme se na n€kolik moznych scénéar.

P¥iklady vyuziti
* { box-sizing: border-box }

Nékdo vyuziva vlastnosti box-sizing v situaci, kdy se mu $patné pracuje s W3C
box modelem. Ten totiz vyznamna cast webovych vyvojari povazuje za
neintuitivni. Takovi pak prohlizeCe nechavaji pocitat v border-box vsechny
elementy. Podobny ptistup maji i moderni frontend frameworky Bootstrap nebo
Foundation.

FLUIDN{ LAYOUT

Mnoho vyuziti ma tato vlastnost v responzivnim webdesignu, konkrétné pri
praci s layoutem definovanym v procentualnich jednotkich. Predstavte si
napiiklad navigaci, jez ma vzdy 5 polozek. Sitka jedné pak bude 20 %. Oddélovad
mezi polozkami je vytvoreny rameckem fixni Sirky:

.nav 1i {
width: 20%;
display: inline-block;
border-left: .25em solid #fff;
¥

Jenze takhle nam patéa polozka navigace odskoc¢i na dalsi radku. Potrebujeme
vsak jen prohlize¢i oznamit, at laskavé Sitrku poloZzek navigace pocita pomoci box-
sizing: border-box:

.nav 1i {
box-sizing: border-box;
width: 20%;
display: inline-block;
border-left: .25em solid #fff;

Ziva ukazka prikladu je na cdpn.io/e/FelklJ.
ZMENA POCITANI ROZMERU FORMULAROVYCH ELEMENTU


http://cdpn.io/e/FeLkJ

Vlastnost box-sizing se moc hodi na sjednoceni zptisobu pocitani vysky nebo
§itky formularovych elementi. Nékteré z nich totiz prohlizece poditaji jako
content-box a  nékteré border-box  zptisobem  (napf. input
type=,,submit“nebo select). Pokud chcete zajistit stejnou vysSku formularovych
prvkia ve vasem designu, nezZ je zacnete stylovat, prepnéte si je nejlépe do box-
sizing: border-box. Ziva ukazka problému s formulafovymi elementy je na
cdpn.io/e/iBqukK.

Podpora v prohlizecich

IE7+ a vSechny moderni prohlizece. Pokud jste vlastnost neznali, budete se
divit, jak vyborné je podporovana. caniuse.com/box-sizing

Je ale dobré védét, ze méné pouzivanou hodnotu padding-box podporuje jen
Firefox.


http://cdpn.io/e/iBquK
http://caniuse.com/box-sizing

Media Queries

Dotazy na media umoznuji za urcité podminky aplikovat jina CSS pravidla a ve
vysledku zménit vzhled elementu.
Dejme si rychly priklad:

hl { font-size: 2em }

@media only screen and (max-width: 40em) {
hl { font-size: 1.5em }

}

Takto zmenSime nadpis prvni trovné pro okna prohlize¢e do Sitky 40
¢tverciki, coz je v prepoctu 640 pixeli. Toto jednoduché pouziti dotazii na média
si mizete vyzkouset v zivé ukazce. cdpn.io/e/Bpajbz

Z CSS2 budete znat podminky pro typy médii, jako tieba @media print.
Norma CSS3 Media Queries je vylepsuje o blizsi specifikaci vlastnosti médii.


http://cdpn.io/e/Bpajbz

Anatomie media query

Dotaz na medium (anglicky media query) se sklada z typu média (media type,
vychozi je all) a podminky obsahujici vlastnosti média (media features)

s hodnotou nebo rozmezim hodnot.

typ média

podminka

vlastnost
média

hodnota vlastnosti,
bod zlomu

@media screen and (max-width: 40em

Obrazek: Anatomie Media Query. Pro zjednoduseni jsem odstranil klicové
slovo ,,only“, které ze zpracovani dotazu vylouci starsi Internet Explorery.



Body zlomu

Znamy je také vyraz bod zlomu (breakpoint), coz je hodnota vlastnosti média.
O ,breakpointech mluvime jako o sadé hodnot pro konkrétni web nebo systém
designu. Bootstrap ma naptiklad tyto prednastavené (a nastavitelné) body zlomu:
extra small (Sifka okna do 767 pixeli), small (768 — 991), medium (992 — 1199)
a large (1200 a vice).



Minimalni nebo maximalni vyska a Sirka

Klasické podminky v responzivnim designu vypadaji jako dotazy na vodorovny
nebo svisly rozmeér okna:

@media only screen and (min-width: 4@em) { .. }
@media only screen and (max-width: 4@em) { .. }
@media only screen and (min-height: 4@em) { .. }
@media only screen and (max-height: 40@em) { .. }

V drtivé vétsiné pripadd se pracuje jen s vodorovnymi rozmeéry, s vlastnosti
width. Ale ukazeme si i dalsi moznosti. Vyckejte, predtim se totiz naucime jak
kombinovat dotazy.



Logické operatory

Dotazy na médium miizeme pomoci operatoru and kombinovat:

@media only screen
and (min-width: 30em) and (max-width: 4@em) { .. }

Podminka se aplikuje jen na vSechny zobrazovaci média se Siftkou okna mezi
triceti a CtyTiceti ¢tverciky.
A co ,,nebo“? Misto mozna oéekavaného or se pouziva ¢arka:

@media only screen and (max-width: 4@em), print { .. }

Podle CSS specifikace jde o ,seznam oddéleny carkou“, kde se jednotlivé
polozky seznamu vyhodnocuji samostatné. Carka (,or“) ma proto vétsi vdhu nez
and. VysSe uvedeny dotaz se tak vyhodnoti jako pravdivy, kdyz budeme na
zobrazovacim mediu o Sifce viewportu do 40 ¢tvercéikii nebo kdyz budeme stranku
tisknout.

Dal$im moznym operatorem je negace:

@media not print { .. }

Jen pozor, pratelé. Negace vzdy postihuje cely dotaz, nikoliv jeho urcitou ¢ast.



Dalsi vlastnosti média

Detekce orientace zarizeni
DrZi uzivatel zatizeni na vysku, nebo na $irku?

@media only screen and
(orientation: portrait) {
/* Drzeni na vysku */

}

@media only screen and
(orientation: landscape) {
/* Drzeni na Sirku */

}
Podminka pro pomér stran obrazovky

Obrazovky s pomérem stran 16:9 naprtiklad zacilime takto:

@media only screen and
(device-aspect-ratio: 16/9) { .. }

Existuji samoziejmé i varianty pro rozmezi hodnot: min-aspect-ratio a max-
aspect-ratio.

Detekce vysokokapacitnich displeji

Moderni displeje s vy$sim poctem hardwarovych pixeld, tedy displeje typu
Retina, Amoled a dalsi mtzeme detekovat takto:

@media only screen and
(min-resolution: 2dppx) { .. }

Aplikuje se, pokud ma zarizeni pomér mezi hardwarovymi a CSS pixely
alespon 2. Pokud byste ndhodou ztraceli nit, na Vzhiiru doli je o CSS pixelu vice
informaci. vrdl.cz/prirucka/css-pixel

Pomért je ale dnes cela rada (1,25; 1,5; 2; 3; 4...). Proto doporucuji namisto
dotazu na vlastnost resolution v kombinaci s bitmapovymi obrazky vyuzivat
vektorovy format SVG. U vektorovych obrazki totiz vlastnost resolution fesit

nemusime. vrdl.cz/prirucka/svg.


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css-pixel?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/svg?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

A co dalsi vlastnosti médii?

V textu jsme zvladli ty nejpouzivanéjsi. Z dalsich zajimavych budu jmenovat
hlavné sadu vlastnosti pro detekci zptisobu ovladani. Napiiklad @media
(hover:hover). Tam se ale ¢ekd na podporu Firefoxu. caniuse.com/media-
interaction

Vlastnosti médii existuje ale mnohem vic, i kdyZ ty ostatni uz tak moc

pouzitelné nejsou. jecas.cz/media


http://caniuse.com/#feat=css-media-interaction
http://jecas.cz/media#vlastnosti

Na co si dat u dotazi pozor?

1. Zapis vynechavajici typ média
Tohle mize byt Spatné:
@media (min-width: 4@em) { .. }

Podminka se pak aplikuje na vSechna média. Tedy nejen obrazovkova, ale také
vystupy pro tisk. Vychozi typ média je totiz all, nikoliv screen. Tyto dva zapisy
jsou tedy ekvivalentni:

@media all { .. }
@media { .. }

Kli¢ové slovo only pied médiem vyrazuje ze hry staré Explorery (verze Sest
a starsi), které by se jinak tvarily, ze podmince rozumeji. Obcas je kratky zapis
bezproblémovy, obecné se mu ale radéji vyhybejte.

Spravny zapis vypada nasledovne:

@media only screen and (min-width: 4@em) { .. }

2, Cileni na rozliSeni obrazovky
@media .. (min-device-width: 4@em) { .. }

,Device“ zapis cili na rozliSeni obrazovky, nikoliv na velikost okna prohliZece.
Hodné davno se to pouzivalo pro ,detekci“ konkrétnich zarizeni, coz ale dobry
postup nebyl, neni a nebude. RozliSeni obrazovek je dnes désné moc a neda se
z nich vy¢ist, jestli zatizeni patti mezi mobily, tablety nebo néco jiného.

3. Rozdélovani CSS podle velikosti obrazovky

<link rel="stylesheet" href="mobile.css"
media="max-width: 40em">

Obcas jesté nékde vidavam. Organizace CSS kodu pres velikosti zatizeni uz ale
vytvorilo nejednu vrasku na cele webovych vyvojara. Kod jedné komponenty
rozhrani je pak rozdéleny do vice soubort a dost Spatné se to spravuje.

Jediny rozumny zptisob organizace styli je podle komponent uzivatelského
rozhrani jako jsou navigace, tlacitka atd. Pokud je to pro vas nové, ctéte mdj
blogpost o organizaci CSS. vrdl.cz/blog/29-organizace-css-2014


http://www.vzhurudolu.cz/blog/29-organizace-css-2014?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Podpora ve starsich prohlizecich:
nejlépe s Respond.js

Internet Explorer 8 a starsi, budiz jim zemé lehk4, neuméji ani zakladni
vlastnosti médii z CSS3 Media Queries. Pokud to na svém projektu potrebujete
reSit, doporucuji pouzit polyfill Respond.js. Je odzkouseny a dostatecné rychly.
PouzivdA jej napriklad i popularni frontend framework Bootstrap.

github.com/scottjehl/Respond

<!--[if 1lte IE 8]>
<script src="respond.js"></script>
<![endif]-->

Dejte si pozor na misto vlozeni. Skript by mél byt hned za odkazem na CSS
soubor.


https://github.com/scottjehl/Respond

Media Queries v Javascriptu

V Javascriptu pouzivejte funkei matchMedia(), ktera prijimé stejné podminky
jako CSS:

if (matchMedia('only screen and (max-width: 40em)').matches) {
/] ..
¥

Castou chybou je detekce podle §irky nebo vysky okna a nasledné spoléhani na
udalost onresize. Je to v kodu zbyteéné slozité a pti zmensovani nebo zvétSovani
okna vykonnostné problematické. matchMedia() sice opét nema podporu v IE8
a starSich, ale na to mame polyfill, ktery je také soucasti Respond.js.

github.com/paulirish/matchMedia.js/


https://github.com/paulirish/matchMedia.js/

Transformace




Transforms: promény objektu

Transformace tvaru, pozice nebo velikosti elementu.
Existuji étyri funkce: zkoseni, otoceni, posun a zména velikosti:

/* Zkoseni */

.skew {
transform: skew(-15deg);
}
/* Otoceni */
.rotate {
transform: rotate(-15deg);
¥

/* Posun */
.translate {
transform: translate(@, 50%);

¥
/* Zména velikosti */
.scale {

transform: scale(1.5);

}

Vyzkousejte si: cdpn.io/e/wxoil.
Vsechny ¢tyti zakladni funkce maji varianty pro transformaci jen po jedné ose
— napriklad skewX(), skewY().

Kombinace transformaci
Je dobré si zapamatovat, zZe se kombinace promén neoddéluji ¢arkou:

transform: scale(1.5) skew(-15deg);

Pivod transformace

Souradnice bodu, ze kterého transformace vychazi. Prednastaveny je stied
objektu transform-origin: center center. Pokud si napriklad nastavime levy
horni roh, objekt se ndm zvétsi z né;j:


http://cdpn.io/e/wxoil

.scale-2 {
transform: scale(1.5);
transform-origin: top left;

}

Nazivo: cdpn.io/e/brBgk.
Podpora v prohlizecich

IE10+. Pro starsi prohlizece budete nejspi§ potrebovat detekei vlastnosti
(Modernizr) a pak vyrobit alternativni reSeni. Zakladni 2D transformace jdou ve
starych TEc¢kach provést pomoci proprietarni vlastnosti filter. yrdl.in/3tm8s

Pro prevod z CSS3 do filter existuje chytry konvertor Zoltana Hawryluka.

useragentman.com/IETransformsTranslator/


http://cdpn.io/e/brBgk
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms533014%28VS.85%29.aspx
http://www.useragentman.com/IETransformsTranslator/

Animace




Transitions: jednoduché animace prechodu

Animace prechodli mezi stavy vlastnosti elementu.
Zni to mozna komplikované. Predstavte si ale tuto situaci:

.box {
background: green;

}

.box:hover {
background: blue;

}

Nic slozitého. Predstavte si také, Ze chcete zménu barvy po najeti mysi
animovat. A pravé k tomu slouzi transitions, animace prechod mezi stavy CSS
vlastnosti.

.box {
background: green;
transition: 300ms;

}

.box:hover {
background: blue;

}

CSS prechody se typicky spousti po najeti mysi, muZete je ale spustit naptiklad
pridanim tfidy javascriptem po kliknuti .box.clicked { background: blue;
}.

Zkuste si to na cdpn.io/e/hJ]jB.

V praxi

Takto miiZzete animovat témér libovolnou CSS vlastnost vcetné pozicovani
nebo transformaci.

Véetné docela divokych hover stavii nad boxy.
tympanus.net/Tutorials/OriginalHoverEffects

Plnohodnotny animacni néstroj to ovSem neni. Pokud chcete mit priibéh
animace zcela pod kontrolou, podivejte se na CSS3 animace.

Ale pozor, i s Transitions lze hrat velké divadlo! Ctéte dale.

Syntaxe


http://cdpn.io/e/hJljB
http://tympanus.net/Tutorials/OriginalHoverEffects/

transition:
(_hlidane_vlastnosti )
_trvani_animace_
(_funkce_prubehu )
(_zpozdeni_)

(, _dalsi transition );

TRVANI ANIMACE

Jedina povinna polozka ve zkratce transition. Cas miizete udat v sekundach
nebo milisekundach. Samostatné tedy s vychozi hodnotou jako transition-
duration: @s.

HLIDANE VLASTNOSTI

Z vlastnosti, které v elementu ménite, si miizete vybrat jen né€které. Ostatni se
prosté nebudou animovat. Samostatné s vychozi hodnotou jako transition-
property: none. Priklad:

.box {
background: green;
transition: margin 300ms;

}

.box:hover {
background: blue;
margin-left: 200px;

}

Je dobré védeét, ze animované prechody nelze aplikovat Gplné na vSechny CSS
vlastnosti. Treba vlastnost display byste animovali marné. Tady je seznam
animovatelnych na W3.org. vrdl.in/hgx4v

FUNKCE PRUBEHU

Samostatné jako transition-timing-function: ease. Vybrat si mizete
z prednastavenych. Vice je na W3.org. vrdl.in/p3rh6
Lze si samoziejmé také nadefinovat vlastni. [matthewlein.com/ceaser]

(http://matthewlein.com/ceaser].
ZPOZDENT

Animaci muzete spustit o chvili pozdé€ji, nez nastane zmeéna vlastnosti.
Samostatné jako transition-delay: ©s.
RETEZENT ANIMACT


http://www.w3.org/TR/css3-transitions/#animatable-properties
http://www.w3.org/TR/css3-transitions/#transition-timing-function
http://matthewlein.com/ceaser

Pokud ménite vice vlastnosti, nemusite je animovat najednou. Docela snadno
je poskladate za sebe. A oteviete tim Uplné novou dimenzi moznosti tvorby
animaci.

Obé animace v néasledujicim prikladu trvaji 200 milisekund. Druha, ktera
animuje background-color, se spousti s vtefinovym zpozdénim po skonceni
prvni:

transition: transform 200ms,
background-color 200ms 1s;

Nejlépe je to opét vidét v prohlizeci: cdpn.io/e/VIGAKk.
Podpora v prohlizecich

IE10+. Kdyz budete transition pouzivat pro dekorativni (nikoliv funkéni)
animaci, muZete ji udélat vyrazné snadnéji nez Javascriptem a ve starSich
prohliZecich nebude chybéjici animace nikomu vadit.

Pokud délate funkéni animaci (napt. indikaci stavu nahravani), pripravte
pomoci detekce vlastnosti alternativni reSeni pro starsi prohlizece.


http://cdpn.io/e/vIGAk

Animations: plnohodnotné animace

Mozna se budete divit, ale toto jsou prvni nativni webové animace viibec.
Prekvapujici? VSechny existujici zplisoby animace jsou bud zapouzdiené ve
vlastnim technologickém kontejneru (Gif, Flash, Silverlight...), nebo animuji
prostredkem, ktery pro tento acel nebyl navrzen — javascriptem.

Jak se lisi od transitions? V animacich (animation) mate celou akei daleko vic
pod kontrolou a nemusite se omezovat na CSS vlastnosti, které u animovaného
objektu existuji pred startem animace. Prechody (transition) jsou urcené jen
pro jednoduché animované prechody zmény stavu CSS vlastnosti.

Syntaxe

Animaci si nejdfiv nadefinujete pomoci at-rule (zavinacové funkce)
@keyframes. Nasledné ji mtzete kdekoliv zavolat a nastavit si podle libosti.

@keyframes _nazev_animace_ {
_cas_ { _deklarace_vlastnosti_ }
_cas_ { _deklarace_vlastnosti_ }

}

#example {
animation:

_hazev_animace_
_cas_trvani_
_casova_funkce_prubehu_
_zpozdeni_
_pocet_opakovani_
_smer_prubehu_
_fill mode_
(, _dalsi animace );

animation-name — NAZEV ANIMACE

Miizete pouzit i samostatné jako animation-name: my_animation.
animation-duration — CAS TRVANI

Nastavite ve vterinach (.5s) nebo v milisekundach (500ms). Vychozi hodnota
animation-duration: ©s.
animation-timing-function — CASOVA FUNKCE PRUBEHU



Podobné jako u ftransition lze vyuZzit funkce prednastavené nebo definovat
vlastni. Samostatny zapis a vychozi hodnota vypada takto: animation-timing-
function: ease.

animation-delay — ZPOZDENI STARTU

Jakou dobu ma animace cekat, nez se rozbéhne? Opét ve vterfinach nebo
milisekundach. Prednastavena je samoziejmé nulova hodnota: animation-
delay: o.

animation-iteration-count — POCET OPAKOVANTI

Lze nastavit ¢islo nebo nekonecny pocet opakovani pomoci infinite.
Prednastavena je hodnota animation-iteration-count: 1.
animation-direction — SMER PRUBEHU

Na rozdil od transitions se v pripadé opakovani animace stav vrati na vychozi
keyframe (0%) a znovu pokracuje k cili. Pokud chceme, aby na sebe jednotliva
opakovani animace navazovala, musime smér pribéhu nastavit na hodnotu
alternate. Samostatné jako animation-direction: alternate.

animation-fill-mode — SMER PREPSANT VLASTNOSTI

Vychozi stav nasi animace bude vypadat takto: Pfed startem animovani a po
jeho skonceni se na animovany element nijak neaplikuji CSS vlastnosti
z keyframli animace. Vlastnosti animation-fill-mode toto chovani mutzeme
zménit.

Miize nabyvat ¢tyi hodnot:

. none — vychozi hodnota.

backwards — i kdyZ ma element jiné nastaveni vlastnosti, pri jeho
zobrazeni se pouziji hodnoty z keyframe 0%.

forwards — po skonceni posledni iterace animace ziistane objekt ve
stejném stavu, jako je v keyframe 100%, a nevraci se zpét.

both — aplikuje forwards i backwards.

animation-play-state — STAV PREHRAVANTI

Vlastnost, ktera jako jedina neni soudasti zkratky animation a je treba ji
pouzivat vzdy samostatné. Animaci mizete docasné zastavit pomoci animation-
play-state: paused. Co déla druhd mozna hodnota — running — je asi zfejmé.

@keyframes — KLICOVE SNIMKY PRUBEHU ANIMACE

Definuji zacatek (klicové slovo from nebo ©%), pribéh (pomoci procent
z pribéhu) a konec (to nebo 100%) animace. Prechod mezi jednotlivymi



keyframes vypocita prohlizec¢ sim. Zacatek a konec je potieba nastavit vzdy, pocet
keyframes mezi nimi neni nijak limitovany.

Podpora v prohlizecich

CSS3 animace nepodporuje napriklad IE9 a starSi: caniuse.com/css-
animation.

Strategii podpory starsich prohlizecii je dobré zvolit podle typu animace.

V pripadé vylepsujicich animaci (ménsi i vétsi estetické drobnosti
v uzivatelském rozhrani, u kterych uzivateli nevadi, Ze neprobéhnou) neni diivod
tvorit alternativni feseni.

Pokud animace nese informaci (napriklad indikator stavu naditani
uzivatelem vlozeného souboru), pak je nutné nahradit CSS3 animaci javascriptem
nebo detekovat prohlizece, jez CSS3 animace neovladaji a alternativu nabidnout
jen jim.


http://caniuse.com/#feat=css-animation

Tipy, triky, odkazy

Pokud se vam animace zdaji pomalé nebo v prohlizeci sledujete neptijemné
probliknuti celé stranky, poméaha vynucené zapnuti hardwarové akcelerace.
Napriklad: .animovany_element { transform: translate3d(o, 0, 0); }

Novéjsi (a standardnéjsi) zptisob je pak will-change: transform deklarace
— dev.opera.com/articles/css-will-change-property.

Bézici ko¢ka od Rachel Nabors. Uzasna animace dokazujici, ze bez Flashe
se pro animace v budoucnu obejdeme. (Jen to bude chvili trvat.)) -
codepen.io/rachelnabors/pen/rCost + 24ways.org/2012/flashless-animation.

Pokud potrebujete snadno nastavit drahu animovaného objektu,
mrknéte na nastroj Stylie — jeremyckahn.github.io/stylie.

Nastroj Ceaser vam umozni nadefinovat vlastni ¢asovou funkci pribéhu
animace — matthewlein.com/ceaser.

Pokrocily tutorial k CSS3 animacim —

netmagazine.com/tutorials/masterclass-css-animations.



https://dev.opera.com/articles/css-will-change-property/
http://codepen.io/rachelnabors/pen/rCost
http://24ways.org/2012/flashless-animation/
http://jeremyckahn.github.io/stylie/
http://matthewlein.com/ceaser/
http://www.netmagazine.com/tutorials/masterclass-css-animations

Animace na prikladech

Prvni: blikajici box

Na tomto jednoduchém prikladu si vyzkousejte tplné zaklady CSS animovani.
Elementu v nekonec¢né smyéce ménime opacity po najeti mysi.
Nejdriv si pomoci @keyframes nadefinujeme pribéh animace:

@keyframes my blink animation {
0% { opacity: 1; }
50% { opacity: ©o; }
100% { opacity: 1; }
}

Pod nazvem my _blink_animation jsme si tedy nadefinovali animaci, ktera
objektu na zacatku nastavi plnou poloprihlednost (opacity). V poloviné (50%)
casu pribéhu animaci pak nastavime nulovou poloprihlednost a na konci
pribéhu opét poloprtihlednost plnou. Bude to blikat, feceno prostym jazykem.

Animaci pak na element aplikujeme ve chvili, kdy jej uzivatel aktivuje najetim
mysi, nebo vS§emi moznymi alternativnimi zptisoby:

.example:hover,
.example:focus,
.example:active {
animation: my_blink_animation 1s infinite;

}

Ma se provést animace s nazvem my_blink_animation, trvat presné jednu
vtefinu a mit nekoneény (infinite) pocet opakovani.

Priklad je k vyzkouSeni na cdnp.io/e/pKodf. Vyzkousejte si to; ale prosim vas,
v praxi to blikani rad€ji moc nepouzivejte! :-)

Druhy: retézeni animaci

Druhy piiklad je pokroéilejsi. Retézime v ném dvé rizné animace, vyuzivime
smeéru pribéhu a dalSich metod, které jsme se naucili v predchozim textu.
Nejprve si obé animace nadefinujeme:

@keyframes rotate {
to {
transform: rotate(45deg);


http://codepen.io/machal/pen/pKodf

}
}

@keyframes pulse {
to {
transform: scale(1.2);
}
}

Pokud jste si precetli text o transformacich, vite, Ze animace rotate otoci
element o 45 stupnti doprava a animace pulse jej zvétsi o 20 %. VSimnéte si, ze
nemusime deklarovat vychozi stav (from nebo ©%), prosté se vezmou CSS
deklarace, které element ma ve chvili, kdy animaci aplikujeme.

Ted animace aplikujeme na uzivatelské aktivovani elementu. Chceme, aby
nejdrive vtefinu probéhla animace rotate a pak animace pulse, navic
s vtefinovym zpozdénim od zac¢atku animace predchozi.

.element:hover,
.element:focus,
.element:active {

animation:
rotate 250ms,
pulse 500ms 1s infinite;

Priklad je k vyzkousSeni na cdpn.io/e/xipAj.


http://codepen.io/machal/pen/xipAj

Layout




Multi-column Layout: vicesloupcova
sazba textu

Diky tomuto modulu text snadno nasazite do vice sloupcti definované $irky
podobneé jako v novinové sazbé.
Modul sestava z nékolika vlastnosti:

column-width: _sirka sloupce_;
column-count: _pocet sloupcu_;
column-gap: _sirka_odsazeni_mezi_sloupci_;
column-rule: _vlastnosti_cary_mezi_sloupci_;

Kromé ,novinové“ sazby textu se hodi také na polozky seznamu. Treba
nahledy obrazki ve fotogalerii nebo polozky e-shopu.

Priklad k vyzkouSeni

Definujeme Sitku sloupce pomoci column-width: 15em a Sifku odsazeni mezi
sloupci v deklaraci column-gap: 2em.

V prikladu je i ukazka oddélovaci ¢ary mezi sloupci — column-rule: 1px
dotted #ddd.

Kdyz si zmensite okno prohlizece a nezbude dost mista pro vice sloupcii vedle
sebe, prohlize¢ sam od vicesloupcové sazby upusti.

Priklad vyzkousSejte na cdpn.io/e/ohLg].

Podpora v prohlizecich

IE10+. Starsi prohlize¢e doporucuji resit tvrdym fallbackem — text se tam
prosté jen nezalomi do sloupct.


http://cdpn.io/e/ohLgJ

Flexbox: layout pomoci pruznych boxt

Co je flexbox?

Nova cesta pro tvorbu layoutu, zarovnani a distribuci volné plochy.

Flex v cCestiné znamena pruzny, prizpusobivy. Flexboxy jsou tedy pruzné
elementy layoutu. Jednou z hlavnich prednosti flexboxu je totiz schopnost
vypliiovat zbyly prostor bez nutnosti prepoéitavani javascriptem.

ZAKLADY V JEDNODUCHEM PRIKLADU

Predstavme si trivialni tfisloupcovy layout:

<div class="container">

<p class="mandatory-1">One</p>

<p class="content">Two<br/>.<br/>.</p>

<p class="mandatory-2">Three </p>
</div>

HTML je jednoduché. O to prisn€jsi mame pozadavky na design. A vite co?
Ukazeme si rovnou, jak je splnit pomoci flexboxu.

1.  VSechny sloupce stejné vysoké. Ano, i v pripadech kdy ma ten jeden
delsi obsah nez zbylé dva. To je to nejjednodussi. Staéi z rodice udélat
kontejner flexboxu — . container { display: flex; }.

2.  Chceme pétinovou mrizku. Prvni a treti sloupec méa zabirat jednu
pétinu — .mandatory-1, .mandatory-2 { flex: 1; }. A druhy pak tri
pétiny — .content { flex: 3 }. VSimli jste si, Ze jsme nemuseli pocitat
s procenty? A Ze bychom nemuseli procenta prepocitavat, kdyz bychom
pridali dalsi sloupec?

3. Na mensSich rozlisenich chceme zménit poradi elementii. Prosté
jen do media query napiSeme .content { order: -1; }, a sloupec
s obsahem se presune na prvni misto. Bomba pro responzivni design, ze?

Priklad si utikejte vyzkouset nazivo na CodePen. cdpn.io/e/LhGuD

Je to hezké, ze? Ale skeptik by zamrudel, Zze se CSSko konec¢né naucdilo to, co
jsme uméli pomoci ,tabulkového layoutu“ v roce 2001. Jenze pravdu by mél jen
z velmi malé ¢asti. Flexbox toho totiz umi daleko (daleko!) vice nez tabulky.

PROC POTREBUJEME FLEXBOX?

Dovolte nejprve otazku. Jak dnes v CSS délame layouty?


http://cdpn.io/e/LhGuD

Floaty, inline-blockem, absolutnim pozicovanim nebo pres display: table.
A vite, co maji vSechny spolecného? Ani jeden nebyl vymyslen pro tvorbu
dnesnich layoutt. Ano, flexbox je prvni layoutovaci nastroj v CSS. ,Po dvaceti
letech,“ prohodil by pod fousy nas bruc¢oun.

Floaty, tabulky a jejich parta Layoutovacich technik nad hrobem samoziejmé
jesté par mésici az let poslouzi. Kazdy ¢len skupiny ma ovsem pro tvorbu layoutii
vétsi ¢i mensi nevyhody. Ty vyplyvaji uz ze specifikaci, které s dnesnimi layouty
prilis nepocitaly.

HLAVNE LAYOUTY KOMPONENT

Je dobré zminit, ze flexbox je uréeny pro layout komponent uvniti stranek.
Tedy navigaci, formulari, strankovacich komponent atd. atd.

Pro celostrankové layouty se vice hodi CSS3 Grid Layout. Ten ma ovSem zatim
jen malou podporu v prohlizeéich. Uziti flexboxu pro celostrankové layouty je
samoziejmé mozné. Jen se na velmi pomalych zatizenich nebo internetovych
pripojenich nebude vykreslovat optimalné. PiSe o tom treba Jake Archibald.

Vrdl\./inﬂuscj
Sup na zdkladni pojmy — flex kontejner a flex polozka,

hlavni a pri¢na osa

Flexbox tvofi nerozlu¢na dvojice dvou typt elementii — flex kontejner a flex
polozka. Flex polozkou se stava kazdy primy potomek kontejneru.

<ul class="flex-container">
<1li>.</1i>
<li>.</1i>

</ul>

Flexbox nadefinujeme snadno jen pomoci flex kontejneru:

.flex-container {
display: flex;
}

Vsechny <1i> se tady stavaji flex polozkami.
Kromé flex kontejnerti a polozek nas v dal§im textu budou zajimat jesté osy.
Ukazme si to na zjednoduseném schématu:


http://jakearchibald.com/2014/dont-use-flexbox-for-page-layout/

flex kontejner

4
flex polozka flex polozka

piiénd osa

piiény rozmeér

hlavni rozmér

hlavni osa

flex kontejner — rodicovsky element

flex polozka — vSichni primi potomci flex kontejneru

hlavni osa — vychozi je horizontalni, ale 1ze zménit

pri¢na osa — vzdy pri¢na k hlavni, takze ve vychozi podobé svisla
hlavni rozmeér — vychozi je Sitka, ale ridi se nastavenim hlavni osy
pri¢ny rozmér — vychozi je vyska



Flexbox: vlastnosti kontejneru

Blokovy nebo radkovy?

Kromé display: flex miiZete kontejner flexboxu definovat jako radkovy —
display: inline-flex. V obou pripadech se ze vSech primych potomki stavaji
polozky flexboxu.

flex-direction — smér vyskladani polozek

Nastavi smér hlavni osy flexboxu.

flex-direction:
row | row-reverse |
column | column-reverse

flex-direction:

row (default) row-reverse column-reverse

A)|B)|C) | D) D)|C)|B)|A)

Vychozi (row) hodnota vysklada flex polozky do radky. Pokud chcete délat
layout do svislého sméru, pouzijte hodnotu column.

Poradi polozek se v téchto pripadech bere z poradi v kédu. Pokud chcete
poradi otodit, prosté zvolte hodnoty row-reverse nebo column-reverse. To ma
vliv jen na vizualni vykresleni, nikoliv napf. na poradi vykreslovani nebo
prochézeni pri navigaci klavesou Tab. Pozorni si asi v§imli, Ze vlastnost 1ze pouzit
i pro zménu razeni seznamdu.

Zivé demo: cdpn.io/e/pbarBw.


http://cdpn.io/e/pbarBw

flex-wrap — zalamovani polozek

flex-wrap:
nowrap | wrap | wrap-reverse

flex-wrap:

nowrap (default) wrap wrap-reverse

A) | B) | O D)

Vychozi nowrap 1ika, Ze elementy budou vzdy na hlavni ose vedle sebe (nebo
pod sebou v ptipadé, ze pouzijete flex-direction: column).

Alternativné wrap. Pak se flex polozky zalomi na dalsi radku ve chvili, kdy se
jejich obsah zvétsi natolik, Ze se nevejdou do jedné. Posledni flex polozka na
prvnim radku skoci dolt a zaradi se pod prvni polozku.

wrap-reverse zalamuje naopak. Posledni polozka radku skoé¢i nahoru a zaradi
se nad prvni polozku.

Zivé demo: cdpn.io/e/mERZxB.
flex-flow, zkratka pro flex-direction a flex-wrap

Nejlépe si to ukazeme na prikladech:

. flex-flow: row — vychozi hodnota. Polozky se vyskladaji do radku
a nezalomi se.

. flex-flow: column wrap — polozky se vyskladaji do sloupce a zalamuji
se.

justify-content — zarovnani polozek na hlavni ose


http://cdpn.io/e/mERZxB

justify-content:
flex-start | flex-end | center |
space-between | space-around

justify-content:

flex-start (default) flex-end center

A) B) (8))

space-between space-around

B)

Vlastnost justify-content aplikujeme na flex kontejner. Rika, jak budou flex
polozky zarovnany po jeho hlavni ose. Vychozi hodnota je flex-start, tedy
zarovnani k zacatku hlavni osy.

Zivé demo: cdpn.io/e/doGjaZ.

align-items — zarovnani poloZek na pri¢né ose

align-items:
stretch | flex-start |
flex-end | center | baseline


http://cdpn.io/e/doGjaZ

align-items:

stretch (default) flex-start flex-end

B)
;

center baseline

-

Vlastnost align-items lze opét aplikovat na kontejner flexboxu. Vychozi
hodnota je stretch, tedy roztaZzeni na celou délku pri¢né osy.

Pozor, hodnota stretch nefunguje, pokud maji polozky nastaveny rozmeér pro
pri¢nou osu, tedy ve vychozim stavu hodnotu vlastnosti height.

Zivé demo: cdpn.io/e/RNmvmr.

align-content — zarovnani na  hlavni ose

viceradkového kontejneru

align-content:
stretch | flex-start | flex-end |
center | space-between | space-around


http://cdpn.io/e/RNmvmr

align-content:

stretch (default) flex-start flex-end

center space-between space-around

Jesté jedna zarovnavaci vlastnost. Tentokrat se vztahuje jen na flex kontejnery,
jejichz polozky se rozpadnou na vice radki.

Zivé demo: cdpn.io/e/oXbMRo.


http://cdpn.io/e/oXbMRo

Flexbox: vlastnosti polozky

flex-grow — moznost zvetsovani

Jak moc miize polozka riist relativné k dalsim polozkam, pokud je k dispozici
volné misto — napriklad kdyz uzivatel zvétsi okno prohlizece.

. 0 (vychozi) znamen4, Ze polozky nijak nerostou.
. Cela kladna cisla. Polozky si rozd€luji podily z nové ziskaného mista nad
ramec vychozi sirky.

flex-grow:

0 (default)

Mozné hodnoty:

Zivé demo: cdpn.io/e/GqrVzL.
flex-shrink — moznosti smrstovani

Jakym podilem vzhledem k ostatnim polozkdm se miize definovana polozka
zmensovat, pokud v rodi¢ovském kontejneru misto ubylo — kdyz uzivatel zmensil
okno nebo treba pribyla nova polozka.


http://cdpn.io/e/GqrVzL

flex-shrink:

1 (default) (2]

Mozné hodnoty:

. 1 (vychozi) — polozky si z vlastni Sifky ubiraji rovnomeérné.
. Cela kladn4 ¢isla.

Zivé demo: cdpn.io/e/PZWMvM.
flex-basis — vychozi rozmér polozky

VIV

Vychozi Sitka polozky. Alternativné vyska, pokud je flex-direction:
column.


http://cdpn.io/e/PzWMvM

flex-basis:

auto (default) (2]

A) (9]

Lorem ipsum dolor sit Larem ipsum dolor sit
met. 1

amet.

15em

. auto (vychozi) — rozmér urcuje obsah podobné jako u width: auto.
Distribuce volného mista pomoci flex-grow a flex-basis se pak bude tykat
jen mista, které polozky okupuji nad rdmec svého obsahu — tzv. relativni
model pruznosti.

. @ — nehledi se na rozmér obsahu. Distribuce volného mista pomoci flex-
grow a flex-basis se bude tykat celé Sitky polozky — absolutni model
pruznosti.

. Jakykoliv CSS rozmér, napr. 100px, 15em nebo 50%.

Zivé demo: cdpn.io/e/oLZvg().
flex — celkova pruznost polozky

Zkratka pro vSechny vlastnosti definujici pruznost flex polozky — flex-grow,
flex-shrink a flex-basis. Nastavi vychozi velikost elementu a zpiisob, jakym se
smi zvétSovat a zmensSovat.

Je dobré védeét, ze autori specifikace doporucuji uprednostiiovat zkratku flex
proti konkrétnim vlastnostem, které zastupuje. Diivodem je, Ze zkratka umi
inteligentné nastavovat vychozi hodnoty.

flex:
<flex-grow> <flex-shrink> <flex-basis>

Vychozi hodnota je:


http://cdpn.io/e/oLZvgQ

flex: © 1 auto

. flex-grow: © — nebude se nijak roztahovat do volného mista.
. flex-shrink: 1 - smrstovat se bude stejné jako ostatni polozky.
. flex-basis: auto — zabere prostor, ktery ji uréi vlastni obsah.

Pokud chcete naptiklad nastavit, aby vase polozky zabiraly minimalné 150px
a v pripadé dostupnosti volného prostoru se rovhomeérné zvétsily a v pripade
zmensSeni prostoru zase rovnomeérné smrstily, udélate to takto:

flex: 1 1 150px

Myslim, Ze castéji se ale budou hodit prednastavené ,inteligentni“ hodnoty:

roste? smrstuje se? vychozi velikost
flex: initial v auto
flex: auto v v auto
flex: none auto
. flex: auto Odpovida flex: 1 1 auto a dotcené polozky se stanou plné
pruznymi s vychozim rozmérem podle svého obsahu. Asi nejcastéjsi pripad.
. flex: none Odpovida flex: © © auto a zcela rusi pruznost polozky.

vevy

Druha nejcéasté€jsi situace.

. flex: initial Zpétné nastaveni vychozi hodnoty, tedy flex: © 1
auto. Polozky se tak s ubyvajicim mistem zmensuji, ale nezvétSuji nad
velikost svého obsahu.

. flex: <kladné-c¢islo> U jednociselného zapisu pozor! flex: 1
znamena flex: 1 1 0, takze se vAim zméni vychozi velikost polozky a model
pruznosti, jak jsme zminovali u vlastnosti flex-basis.



Je také dobré védét, ze se flex polozky nikdy nezmensi pod minimélni Sitku
obsahu. Ta je dana Sirkou nejdelSiho slova nebo vnitfniho elementu fixni Sirky —
treba obrazku. Lze to zménit nastavenim min-width nebo min-height na néjakou
nizkou hodnotu.

order — zména poradi prvkl

Poradi flex polozky standardné odpovida zdrojovému kodu, ale to miizeme
zménit pomoci vlastnosti order.

Zména poradi ma vliv na vizualni pozici elementu a na poradi jeho vykresleni
prohlize¢em. Nema ale vliv napriklad na poradi ¢teni dokumentu ¢teckami nebo
na poradi navigace pomoci klavesy tab.

Vychozi hodnota je 0, coz znamena ,,dodrzujeme poradi ze zdrojového HTML®.

Timto zapisem pak treba treti polozku predradime prvni:

.flex-item-third {
order: -1;

}

Nezapomeiite, Zze order nelze pouzit na jiné elementy ve strance nez primé
potomky flex kontejneru.

Ted je na radé dalsi z radosti, kterou prinasi flexbox. Kone¢né v CSS snadno
zarovname prvky layoutu vodorovné, ale i svisle.

Zivé demo: cdpn.io/e/JoqxJe.

margin — zarovnani polozek na hlavni ose pro

jednotlivou polozku

margin: auto funguje podobné jako u blokovych elementii. Kdyz se pocitaji
rozméry flex polozek, nijak se tato hodnota nezohlednuje. Zbyvajici volné misto se
pak spravedlive rozdéli mezi vSechny takto nastavené vnéjsi okraje.

Diky tomu miiZete flex poloZce nastavit margin-left: auto a tim zajistit, aby
vnéjsi okraj vyplnil vSechno volné misto nalevo od ni a ona se tak zarovnala zcela
vpravo. Vyuzitelné to je namisto float vlastnosti.

align-self — zarovnani polozky na pri¢né ose

align-self:
auto | flex-start | flex-end |
center | baseline | stretch

Tato vlastnost se aplikuje na jednotlivé polozky, a tak se hodi pro vytvoreni
vyjimKy ze zarovnani. Vychozi hodnota je auto.

Zivé demo: cdpn.io/e/OXWKwe.

POZNAMKA: BASELINE ZAROVNANT{



http://cdpn.io/e/JoqxJe
http://cdpn.io/e/OXWKwe

Doporucuji vSimnout si velmi praktického zarovnani na ucari prvniho radku -
baseline. K horni hrané flex kontejneru se prilepi polozka s nejvétsi vzdalenosti
mezi baseline a horni hranou boxu. Vidé€t je na predchozim obrazku nebo na
cdpn.io/e/QwobXz. VSimnéte si, Ze flexbox nerozhodi ani nastaveni horniho
paddingu v pixelech.


http://cdpn.io/e/QwobXz

Flexbox: praktické priklady

Prvni priklad: zaklady pruznosti
Vezméme toto HTML:

<label>
<input type="radio"> Popisek s hrozné dlouhym
nazvem, ktery se zalomi na dalsi radky
</label>

V prohlizZeci to bude nezarovnané. Za to bychom od klienta pochvalu nedostali:

@ Popisek s
hrozné dlouhym
nazvem, ktery se
zalomi na dalsi

radky

Samoziejmé chceme, aby text nepretékal pod prepinac¢ (radio button). Zvladli
bychom to jisté i bez flexboxu, ten z toho ale déla velmi jednoduchou zalezitost.
Staci nam totiz jedna deklarace:

label { display: flex }

Tim jsme z <label> udélali kontejner flexboxu a z primych potomki jeho
polozky.

Asi je dobre vidét, zZe za polozku flexboxu se povazuje i prazdny textovy uzel,
tedy text nezanoreny do tagu. V nasem pripadé€ onen ,Popisek s hrozné dlouhym
nazvem...”.



Pojd'me si vzniklou situaci jesté ukazat na obrazku:

display: flex

(flex: initial) (flex: initial)

Technicky vzato ma totiz kazda polozka vlastnost flex a jeji vychozi nastaveni
na initial. Jak si ukdZeme v referencni prirucce, flex je zkratka pro dalsi
vlastnosti. Hodnota initial znamen4, Ze se polozka umi s ubyvajicim prostorem
smrstovat, ale neroztahne se, ani kdyz dostane dostatek volného mista.

Priklad si muZete vyzkouSet na CodePenu http://cdpn.io/e/ragXZX.

Priklad druhy: kombinovani jednotek


http://cdpn.io/e/raqXZX

) Popisek s hrozné dlouhym
nazvem, ktery se zalomi na
druhy fadek

) Normélni popisek

pXx em zZbytek

flex: none flex: auto

Nas formular rozsifime. Podivejte se hlavné na posledni radek. V tomto
pripadé kombinujeme riizné jednotky.

Sitku prepinade jako soucasti rozhrani prohlizede chceme nadefinovat
v pixelech. Jenze §irka textového popisku zavisi spiSe na velikosti pisma, proto
definujeme v em. Pak bychom radi, aby textovy input zabral zbytek plochy.
A nechceme prepinac a textovy popisek zvétSovat ¢i zmensovat. S flexboxem to
ptjde snadno. Prohlize¢ si s kombinacemi jednotek poradi sam:

' ™\
®

Flexbox demo: radio, text, input

Normila poplsck
Jink:| Textovy input




Vsimnéte si, ze jsme prepinaci a textu nastavili flex: none. Nechceme totiz

vvvvv

textovému formularovému policku jsme pomoci flex: auto prikazali, aby se
vzdy smrstovalo a roztahovalo co mu Sifka rodice dovoli.
Priklad si opét muzete vyzkouset na CodePenu http://cdpn.io/e/jEJbmg.

Priklad treti: svislé centrovani boxu neznamé vysky

Flexbox demo:
vertikilni
centrovini

align-self: center e o

T e e e

————— body { height: 100vh }

Také jste se s timto tkolem driv trapili? S flexboxem uz nebudete! Z <body>
udélame flex kontejner a roztahneme jej na 100 % vysky okna — pomoci nové
jednotky vh. Pak uz jen staci flex polozce pomoci align-self prikazat, at se
centruje.

Centrovani v obou smérech je s flexboxem bezproblémové. Kromé align-self
se do nasledujici referen¢ni priruc¢ky podivejte i na vlastnosti justify-content
aalign-items.

CodePen ukazka je na http://cdpn.io/e/zxydom.

Priklad ¢tvrty: zména vizualniho poradi polozek

Pottebujete v HTML poradi polozek jednim zptisobem, ale zobrazovat je zase
jinym zptisobem? I tady flexbox pomuZze. Zapamatujte si vlastnost order, ktera
slouzi pro zménu poradi flex polozek.


http://cdpn.io/e/jEJbmg
http://cdpn.io/e/zxydom

.item-C { order: 2 }

-

V koédu mame poradi: A) C) B). Na malych displejich ale chceme vizualni
poradi zménit. C) bude nasledovat az po B). Ud€élame to takto, protoze vlastnost
poradi se pocita od nuly:

.item-C { order: 2 }

V prohlizeci vyzkousite na adrese http://cdpn.io/e/JogxJe.
Zména vizualniho poradi se hodi i tieba pro razeni od konce abecedy. Do
prirucky se podivejte na vlastnost flex-direction.

Priklad paty: navigace s neznamym poctem polozek

Predstavte si horizontalni navigaci, u které predem neznate pocet polozek. Ale
nepredstavujte si ji prosim moc dlouho, abyste z toho nedostali néjakou osklivou
vyrazku.

Toto je jeji HTML:

<div class="nav">

<ul>
<li><a href="/produkty">Produkty</a></1i>
<li><a href="/cenik">Cenik</a></1i>
<li><a href="/0-nas">0 nas</a></1li>
<li><a href="/kontakty">Kontakty</a></1i>
<!-- Dalsi polozky pridané

v redakénim systému.. -->


http://cdpn.io/e/JoqxJe

</ul>
</div>

A takhle chceme, aby vypadala:

Bez flexboxu problém dokaZeme vytesSit pomoci display: table. Ale trapily
by nas nevyhody v podobé nutnosti pridani elementu s display: table-row
a treba nemoznost absolutniho pozicovani uvnitt ,,bunék tabulky”.

O flexboxu uz toho vime dost, a tak nas reseni asi neprekvapi:

.nav ul {
display: flex;
}

.nav 1i {
flex: auto;

}

Kdyz ovSem pridame dalsi — nezvykle dlouhou — polozku, vezme si daleko vice
prostoru. Je to kviili relativni distribuci volného prostoru flex-basis: auto, ktera je
skryta ve zkratkové deklaraci flex: auto.

Mizeme ale chtit, aby vSechny polozky byly stejné Siroké, Ze ano? Pak
zménime model pruznosti na absolutni tim, Ze nastavime flex-basis: @.

Co je absolutni model pruznosti? Podil pro rozsirovani polozky do volného
mista se pocita z jeji celkové Sitky. U relativniho modelu se pocita jen z prostoru,
ktery zbyva mezi $itkou obsahu a celkovou sirkou.

Takhle nam to vyhovuje. V prohlize¢i vyzkouSite na adrese

http://cdpn.io/e/NPevjg.


http://cdpn.io/e/NPevjg

Flexbox: podpora v prohliZzecich

Neni $patna. V dobé psani ¢lanku je to v CR 92—95 % a s pomoci rozumnych
fallbacki pro starsi prohlizece neni diivod jej nepouzit hned.

TTi syntaxe v modernich prohliZecich

Radéji rovnou pisu, Ze plnou podporu v modernich prohlizecich vam zajisti
dobre nakonfigurovany Autoprefixer, o kterém byla re¢ v tvodu ebooku. Déle
proto ¢téte, jen pokud vas zajimaji detaily.

V modernich prohliZe¢ich mé flexbox tfi verze syntaxe.

. Finalni syntaxe. display: flex a dalsi vlastnosti, tak jak ukazujeme
v ebooku. Podporuji posledni verze vSech prohlizecii, véetné IE11 nebo Opery
Mini.

. Mezisyntaxe (tweener) z roku 2012. display: flexbox. Dnes uz
vyzaduje snad jen IE10.

. Stara (legacy) syntaxe z roku 2009. Kdekoliv uvidite display: box
nebo lépe -webkit-display: box. Webkit ve verzi 20 a starsi, tzn. treba
i0S6 nebo starsi Androidy.

Jak v prohlizeéich bez podpory?

Tyka se jen IE9 a starSich. Radéji se podivejte do statistik vaseho projektu,
kolik uzivatelt vlastné maji.
NULOVY FALLBACK - PODPORU VUBEC NERESIME

Je ale dobré si ujasnit a v praxi vyzkouset, co to znamena ,neresit podporu
flexboxu ve starsich prohlizecich®.

Vidét je to na nasledujicim obrazku. Pro layout formulare se tam docela hojné
vyuziva flexbox. V Safari se zobrazuje, tak jako bylo planovano. V IE8 nevyplni
textovy input celou zbyvajici plochu a popisek ,Jiné“ se nebude zvétSovat se
zvetsujici se velikosti pisma:



Internet Explorer 8

s.codepen.o v th || & »E —
— text, input - Windows Int... [2)[B]&]

Flexbox demo: radio, text,
input

© Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
Error quo
Normal label

Favorites ook Help

i Favorites | g
# i Page = Safety » Took ~

Flexbox demo: radio, text,
input

Other: Text input

@ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
J error quo

© Normal label
C  Other: Textinput

et i @

Je to priklad, ktery uz zname z cdpn.io/e/jEJbmg.

Formular tedy zlistava pouzitelny. Jen nekteré prvky nebudou uzivatelsky tak
privétivé. No jisté. Nejen zaoblené rohy, ale i layout mtizeme brat jako vylepsSeni
uzivatelského prozitku:

B Jeffrey Zeldman ¥ +% Follow
N @zeldman

v"We're reaching a time in the web's
maturity where we should treat layout as an
enhancement." @beep #aea
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DETEKCE VLASTNOSTI A ALTERNATIVNI RESENI

Nulovy fallback ovSem nemuZeme pouzit u prikladu s centrovanim boxu
doprostred stranky. Pokud by v konkrétni aplikaci bylo potreba dodrzet alespon
obdobny vzhled, museli bychom si vypomoci alternativnim resenim v CSS nebo
pripadné Javascriptu.


http://cdpn.io/e/jEJbmg

Jak uz bylo zminéno v tvodni kapitole, pomohl by ndm detekéni skript
Modernizr a jeho tfida . no-flexbox.
Principialné by reSeni vypadalo takto:

.vertical-centered {
/* Flexbox centrovani */

}

.no-brainer .vertical-centered {
/* Centrovani bez flexboxu */

}

Takto Ize wudélat alternativni layout napriklad pomoci display:
table|table-row|table-cell.
DEFINOVANY FALLBACK

Flexbox je jen nova hodnota vlastnosti display. S tim je mozné pracovat hlavné
u typt fallbacki, kdy chceme, aby se i ptivodné inline nebo inline-block
elementy naskladaly pod sebe. V prohlizeéich bez podpory flexboxu se tedy
naskladaji pod sebe, ¢asto podobné jako na mobilnich zarizenich.

.box {
display: block;
display: flexbox;
}

Snadno se napriklad déla fallback pomoci vlastnosti float, protoze ta se na
flex polozky neda aplikovat:

.container {
display: flexbox;
}

.box {
display: block;
float: left;

}

FLEXBUGS — NEJCASTEJSI CHYBY PROHLIZECU

Jak uz jste si jisté vSimli, flexbox je dost slozity standard a to — spolu s jeho
relativni Cerstvosti — zptisobuje fadu drobnych chyb v prohlizecich.



Kromé standardniho hleddni na Google nebo StackOverflow doporucuji
projekt flexbugs. Phillip Walton a komunita tam sbira, dokumentuje a hleda

reSeni nejcastéjsich chyb. https://github.com/philipwalton/flexbugs


https://github.com/philipwalton/flexbugs

Co je dobré si o flexboxu zapsat za usi

1. flex je nova hodnota vlastnosti display

Na rodicovsky kontejner ani jeho potomky proto nelze aplikovat vlastnosti
souvisejici se zobrazovacim rezimem display: block, inline nebo inline-
block. Typicky priklad jsou vlastnosti float, clear nebo vertical-align.
Presnéji receno — uvedené vlastnosti aplikovat lze, jen nebudou mit v prohlizecich
s podporou flexboxu zadny ucinek. Vyuzitelné to ale je pti tvorbé fallbackt pro
starsi prohlizece.

2. Flex polozky neslucuji vnéjsi okraje

S predchozim bodem souvisi i to, Ze na rozdil od blokovych elementt se
u sousedicich flex polozek neslucéuji vnéjsi okraje (margin).

3. Flex poloZzky lze pozicovat

Pozicovani prvki (position: absolute|relative|fixed) lze na rozdil od
vlastnosti souvisejicich s float na flex polozky bézné aplikovat.

4. S visibility: collapse flexbox pracuje jako se
radky tabulky

visibility: collapse funguje u flex polozek stejné jako u display:
table-row nebo table-column elementi. A to tak, ze element okupuje misto
a v DOMu se s nim pocita, jen neni vidét.

5. Smér hlavni osy flexboxu ridi jazyk rozhrani

Smér hlavni osy flex kontejneru vychazi vzdy z vlastnosti writing-mode.
Pokud bychom tedy flexboxem délali layout stranky v japonstin€, budou vSechny
hodnoty zde zminéné naopak.

Pojdme na detailni referencni prirucku. Uz vime, Ze flex elementy jsou dvojiho
typu — flex kontejner a flex polozka.



Flexbox: zajimavé odkazy

A Complete Guide to Flexbox
Vizualni referenc¢ni prirucka Chrise Coyiera. https://css-
tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox

Flexy Boxes
Vizualni klikatko pro generovani flexbox layoutii a hrani si. http://the-
echoplex.net/flexyboxes

flexbox in 5 minutes
Nestacil ebook? Vysvétleni principi flexboxu z jiné strany.
http://flexboxin5.com

Flexbox dema
Kolekce piikladd k flexboxu. Céste¢né znite uz z tohoto ebooku.
http://codepen.io/collection/Dmrzxz

Solved by Flexbox
Casté problémy CSS layoutu reSené pomoci Flexboxu.
http://philipwalton.github.io/solved-by-flexbox

CSS Flexible Box Layout
W3.org specifikace. Nebojte, hezky napsana i z pohledu vyvojare.
http://www.w3.org/TR/css3-flexbox


https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox
http://the-echoplex.net/flexyboxes
http://flexboxin5.com/
http://codepen.io/collection/Dmrzxz
http://philipwalton.github.io/solved-by-flexbox
http://www.w3.org/TR/css3-flexbox

Dalsi




Nové CSS3 jednotky: rem, vw, vh

rem

Rozmeér, ktery odpovida hodnoté font-size na root elementu, tedy <html>.
sroot-emka“ jsou variantou znamé jednotky em. Od béznych em se lisi tim, ze
nevychazi z velikosti fontu rodicovského elementu.

Velikost pisma pro <html> element je v prohlizeéich obvykle nastaveni tak,
aby odpovidala 16px.

Pokud vSechny rozmeéry tykajici se typografie (nebo klidné i layoutu) nastavite
v rem jednotkich, muzete si snadno zvétSit cely dokument pouhou zménou
hodnoty ve vlastnosti html { font-size: .. } avytvaret tak elastické layouty.

Podobné jako v prikladu vySe mizete zménu velikosti pisma celého
dokumentu a s nim i elastické zvétseni layoutu provést pomoci media query.

PRIKLAD

VSechny rozmeéry v dokumentu nastavime pomoci jednotky rem. Pokud tedy
nadpisy prvni irovneé nastavime na 1.5rem, budou velké 1,5 x 16px — tedy 24px.

hl {
font-size: 1.5rem;

}

Pokud se tedy pomoci media query rozhodneme, ze od Sitky okna 801 pixel
nastavime zakladni velikost pisma na 25 pixeld, ...

@media (min-width: 801px) {
html {
font-size: 25px;
}
}

.. zvét§i se nam vSechny rozméry nastavené v jednotkach rem. Nadpis <h1>
tedy bude mit v téchto Sitkach okna velikost 38 pixeli (25px x 1,5).
Na zivo muzete vyzkousSet tady: cdpn.io/e/mnbaA.
PODPORA V PROHLIZECICH

IE9+. Pro starsi prohlizece lze vytvorit pixelovy fallback:


http://cdpn.io/e/mnbaA

font-size: 24px;
font-size: 1.5rem;

Fallback je lepsi nechat si generovat automaticky, napriklad pomoci CSS
preprocesoru.

Vice o podpore v prohliZzecich: caniuse.com/rem.
Jednotky viewportu: vw, vh, vimin, vmax

Umoznuji definovat rozméry v CSS relativné k velikosti viewportu,
zjednodusené receno vysce nebo Sirce okna.

. vw — zkratka pro ,,viewport width“ — 1vw oznacuje setinu Sirky viewportu

. vh — zkratka pro ,,viewport height* — 1vh oznacuje setinu vysky viewportu

. vmin — zkratka pro ,viewport minimum®“ — reprezentuje mensi hodnotu
z porovnani 1vw a 1vh

. vmax — zkratka pro ,viewport maximum® — reprezentuje vétsi hodnotu

z porovnani 1vw a 1vh

PRVNI PRIKLAD: ROZTAZENI ELEMENTU NA CELOU VYSKU OKNA
POMOCI vh

Na rozdil od procent se jednotky viewportu nevztahuji k rozmériim nejblizsiho
rodice, ale k Sirce a vySce okna prohlizece. Lze s nimi tedy délat kouzla, ktera drive
byla mozna jen pomoci CSS hackt nebo Javascriptu.

Prikladem budiz roztazeni vysky layoutu stranky na celou vysku okna
prohlizece:

.container {
height: 100vh;

}

DRUHY PRIKLAD: ELASTICKA TYPOGRAFIE S vw

S volkswageny muzete uziteéné véci délat v oblasti velikosti pisma.
Nejjednodussi priklad vypada takto:

hl {
font-size: 6vw;

}

Pismo se pak bude zvétsovat podle Sirky okna. Zkuste si to sami:

. Témeér elasticka typografie: css-tricks.com/viewport-sized-typography/.


http://caniuse.com/rem
https://css-tricks.com/viewport-sized-typography/

vvvvvv

. Slozitéjsi, ale plné elasticka typografie:
smashingmagazine.com/2016/05/fluid-typography/.
. Elasticka typografie pocitand v procentech z vysSky komponenty:

vrdl.cz/prirucka/reseni-elasticka-typografie.

TRETI PRIKLAD: VELIKOST TEXTU V HLAVNIM NADPISE STRANKY
POMOCI vmin

Jak vdm mozna doslo u vw typografie, nadpisy mohou byt na malych displejich
prilis§ malé a na velkych prili§ velké. Kdyz se nechcete trapit s Media Queries,
zkuste vmin.

hl {
font-size: 6vmin;

}

Pismo se pak na malém displeji v rezimu na vysku sazi v procentech ze $irky.
Na velkém monitoru zase v procentech z vysky. Ve spousté situaci se tak obejdete
bez Media Queries.

Vice v c¢lanku ,MinMaxing: Understanding vMin and vMax in CSS“ na
TheNewCode.com. vrdl.in/afqoy.

PODPORA V PROHLIZECICH

V poslednich verzich umi vSechny moderni prohlize¢e kromé Opery Mini:

caniuse.com/viewport-units.

vvvvvv

. IE9 namisto vmin pouziva vm.
. IE10 neumi vmax.
. Safari na i0S6+7 mé& hned nékolik chyb souvisejicich s jednotkami

viewportu. Sledujte odkazy na caniuse.com/viewport-units.
. IE8, Android Browser az do verze 4.3 a Opera Mini tyto jednotky neumi
viibec.


https://www.smashingmagazine.com/2016/05/fluid-typography/
http://thenewcode.com/1137/MinMaxing-Understanding-vMin-and-vMax-in-CSS
http://caniuse.com/viewport-units
http://caniuse.com/viewport-units

RGBa: barva s polopriuhlednosti

RGB barva se ¢tvrtym Cislem, jez alfa kanalem fika informaci o hodnoté
prihlednosti.

rgba(_red , green_, blue , pruhlednost );

Poloprithledné RGBa barvy miizete samozirejmé aplikovat vSude, kde se v CSS
barvy pouzivaji. Zdtiraznim hlavné ramecky, stiny nebo gradienty.

Porovnani s opacity

opacity: 0.5 zajisti polopriithlednost celého elementu, ale i jeho dcerinych
objektti.

RGBa je barva aplikovatelna na cokoliv bez vlivu na zbytek elementu. Tteba
jen na barvu pozadi background: rgba(20%, 100%, 20%, .5).

V prohlizeéi vytukejte cdpn.io/e/HrBsD.

Podpora v prohlizecich

RGBa maji rady vsechny prohlizece kromé osmicky a starSich MSIE. Elegantné
si se starecky poradite definovanym fallbackem:

color: rgb(128, 0, 0);
color: rgba(255, @, 0, 0.5);

V modernich browserech se zobrazi ¢ervena s padesatiprocentni prithlednosti.
V IE8- pak tmavy odstin cervené. Fallback barvu musime uréit s ohledem na
barvu pozadi. Tady pocitame s ¢ernou.

Alternativné pouzijte CSS3Pie.com.


http://cdpn.io/e/HrBsD
http://css3pie.com/documentation/supported-css3-features/

Selektory

CSS3 prichazi s armadou novych selektorii. Nejjednodussi bude podivat se na
né optikou toho, jakou verzi Internet Exploreru na svych projektech musite
podporovat, abyste je mohli pouzit.

IE8+

. span[att~="val"] — hodnota atributu attr zac¢ina retézcem ,val“. Hojné
vyuzivaji CSS frameworky pro tvorbu gridu. Tridy .spanl, .span2 atd.
selektuji takto: span[class”="span"]

. span[att$="val"] — hodnota atributu kon¢i retézcem ,,val®.

. span[att*="val"] — hodnota atributu obsahuje retézcem ,,val“.

. p ~ ul — maji stejného rodice, ale nejsou vedle sebe jakou p + ul.

IE9+

. span:empty — vSechny <span> elementy, které neobsahuji dceriny
element ani text.

. div:target — vybira ¢ast zvyraznénou pres kotvu (/adresa#kotva).

. input:enabled, input:disabled — formularové pole, kam neni mozné
zapisovat.

. input:checked — vybira aktivovany input typu checkbox, radio nebo
option.

. *::selection — nastylovani vybraného textu.

. span:not(.blue) — vSechny spany krome téch s tfidou blue.

. :first-child, :last-child, :only-child — prvni, posledni nebo jediny
potomek svého rodice.

. :nth-child(n), :nth-last-child(n) — n-ty potomek od zacatku nebo
od konce. Nejlépe se tento Sileny (ale moc uzitecny) selektor naucite s pomoci
online nastroje NthMaster.

. :first-of-type, :last-of-type, :only-of-type — prvni, posledni,
jediny tohoto typu elementu.


http://nthmaster.com/

Funkce calc()

Funkce, ktera umoznuje vlozit matematicky vyraz namisto hodnoty vlastnosti.
Je velmi dobre podporovana, ale malo se o ni vi. Je uzitecn4, i kdyz se to obcas
zpochybiiuje. Pojdme to napravit. Nejprve si ukazme dvé jednoduché vyuziti:

.el {
width: calc(100% / 3);
margin-bottom: calc(lem - 2px);

}
Neni to stejné jako matematika v preprocesorech?

Neni. V preprocesoru se musime spokojit s vyrazy, které se mohou
zkompilovat do CSS jesté predtim, nez prohlizec stranku vidi:

width: (100% / 3)
// - width: 33.33333333%

Jenze preprocesoru dochazi dech v momenté, kdy potiebuji kombinovat vice
jednotek. Vezméme priklad trisloupcového rozvrzeni s vné€jSim okrajem o Sirce
lem:

width: calc(100% / 3 - (2 * 1lem))

Ze se vam to nékdy hodilo? Ze to obchazite podivnymi hacky? Vitejte v klubu!
Podpora v prohliZecich

Funkeci calc() nepodporuje hlavné Internet Explorer 8, jeho starsi sourozenci
a ani Android Browser. V dobé psani textu mohou u primeérného c¢eského webu
tvorit maximalné néco kolem 3—4 % navstévnosti.

Pokud funkci pouzivate, myslete na tyto uzivatele, a pokud je to potreba,
poskytnéte jim alternativu v podobé definovaného fallbacku. Miize vypadat mirné
jinak. Je to lepsi, nez kdyz se ve starém prohlizeci rozpadnou dilezité véci.

DEFINOVANY FALLBACK

/* IE8 a spol: */
width: 30%;
/* Moderni prohlizece: */
width: calc(100% / 3 - (2 * 1lem));



A prosim pé€kné: pozor na chyby v né€kterych nechvalné zndmych prohlizecich.
Na této strance doporucuji kliknout na ,Known issues“ a hledat ,crash

caniuse.com/calc.
POLYFILL

Vzdycky rikam, Ze pouzivani polyfillu na zasadni véci tykajici se layoutu je dost
nebezpecné. Myslete na situaci, kdy selze Javascript. Myslete na vykreslovaci
vykon. Myslete na svoje nervy.

Pokud je i tak pouziti calc ve starych prohlizec¢ich nezbytné, z polyfilla
vezmeéte tento: github.com/closingtag/calc-polyfill.

DETEKCE VLASTNOSTI

Knihovna Modernizr umi funkci detekovat, takze sméle do toho:

.no-csscalc .el {
/* IE8 a spol: */
}
.csscalc .el {
/* Moderni prohlizece: */

}


http://caniuse.com/calc
https://github.com/closingtag/calc-polyfill

Priklady s funkci cale(): kdy ji vyuzit a kdy
naopak ne?

1) Ukaz matiku!
width: calc(100% / 7);
Proc¢ nenapsat rovnou width: 14.2857? Ze dvou dtvodii:

1.  Citelnost kédu. Vsadte se, ze na pivod &isla 14,2857 zapomenete.
Nejpozd€ji za tyden. Sprava této casti kodu pro vas pak bude znamenat
kladeni otazek ,,jak jsem k tomu ¢islu dosel?“.

2.  Zaokrouhlovani. V celé krase vypada takto: 14,285714286. Kodéri
obcas podlehnou pokuseni a desetinna mista zaokrouhli. A pak se divi, Ze se
jim v néjakém konkrétnim rozliSeni a prohlizeci rozpadlo rozvrZeni stranky.
Nebud'te takovi kodéri. Nezaokrouhlujte.

2) Responzivni obrazky

V parametru sizes znacky <img> se bez calc() neda obejit. Zkuste si bez
téhle prima funkce spocitat Sitku obrazku uvnitt layoutu, ktery v responzivnim
layoutu splnuje nasledujici podminky:

1. Na vétsich displejich zabira polovinu S§ifky layoutu stranky. Ale bez
vnéjsich okraji layoutu (10 pixeli) a samotné stranky (15 pixeld).

2.  Na menSich zabira celou sitku viewportu bez vnéjsich okraji stranky (15
pixela).

<img
sizes="calc((100vw - 2 * 15px) / 2) - 10px),
calc(1e0vw - 2 * 15px)"

Vice o parametrech srcset a sizes najdete na Vzhiru dold.

vrdl.cz/prirucka/srcset-sizes

Chci zminit, Ze knihovna pro praci s responzivnimi obrazky — Picturefill — uz
obsahuje také polyfill pro funkci calc(). Dostanete s ni tedy reseni pro vSechny
existujici prohlizece.

3) Barevny prechod se stabilné Sirokou ¢asti


http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/srcset-sizes?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3

Vezméme gradient, jehoz ¢ast chceme definovat stabilni Sitkou a ostatni casti

uz standardné podilem z celku.
Vice fekne obrazek. Cerna ¢ast bude mit stabilni Sirku. Bila plocha se zmensuje

a zvetsuje podle dostupného mista.

2em 2em

Takto vypada kod:

background:

linear-gradient(to right bottom,
transparent calc(50% - 2em),
#000 0,
#000 calc(50% + 2em),
transparent 0);

Tady je pak ziva ukazka od Any Tudor: cdpn.io/e/YyGPJo.

Ne vSechno, co se tipyti, je calc(). Pojdme se ted podivat na priklady uziti,
které doporucuji rizné ¢élanky na webu a které je lepsi resit jinak.

Tri znama vyuziti calc(), kterdA naopak stoji za
starou backoru

1.  Dopocéitavani zbytku vysky nebo Siirky.
Mame fixné vysokou hlavicku. T€lo dokumentu pak mé zabrat zbytek vysky
okna. Ano, dia se to udélat pomoci néceho jako height: calc(100% -
{vyska-hlavicky}). Ale daleko elegantnéji to ud€late flexboxem, nastrojem,

ktery byl pro téely tvorby layoutu vymyslen. vrdl.in/53f64


https://codepen.io/thebabydino/pen/YyGPJo
https://css-tricks.com/a-couple-of-use-cases-for-calc/#article-header-id-3

2. Nahrada box-sizing.
Ano, muzete pouzit néco jako width: calc({width} + {padding} * 2).
Ale proc byste to délali? Zména pocitani sitky a vysky pomoci vlastnosti Box
Sizing méa daleko lepsi podporu nez calc(). vrdl.in/53f64

3. Posun obrazku na pozadi zezdola a zprava.
Je mozné pouzit zapis typu background-position: calc(100% - {posun-
zezdola}) calc(100% - {posun-zprava}). Lepsi ale je vyuzit ¢tyiciselny
zapis pro pozicovani obrazku s posunem, ktery ma Sir§i podporu mezi

prohlizeéi. caniuse.com/css-background-offsets cdpn.io/e/OXpgRm

Takze — calc() se hodi hlavné pro responzivni obrazky a pro zprehlednéni
kodu. Mate jiné vyuziti? Budu rad, kdyz mi napisete.


https://css-tricks.com/a-couple-of-use-cases-for-calc/#article-header-id-7
http://caniuse.com/#feat=css-background-offsets
http://codepen.io/machal/pen/OXpqRm

Box Reflection: odlesk objektu

Prohlizec vykresli zrcadlovy odlesk pod objektem nebo z jeho strany.
Syntaxe

Syntaxe pro prohliZece postavené na Webkit jadre:

-webkit-box-reflect:
_smér_odlesku
_posun_
_maska_;

SMER ODLESKU

Povinna polozka, ktera miize nabyvat hodnot above, below, left nebo right.
-webkit-box-reflect: below;

POSUN

Jak moc se odlesk vzdali od ptivodniho objektu. Uvadi se v béznych CSS
jednotkach — px, em a dalsich.

-webkit-box-reflect: below 5px;
MASKA

Maska urcuje efekt prekryti odlesku. Pro zajisténi zrcadlového efektu maskou
byva CSS gradient. Mtize to byt ale i obrazek. Co je v masce ¢erné, zobrazi se; co je
prithledné, nezobrazi se.

-webkit-box-reflect:
below 5px linear-gradient(to bottom, transparent, black);

7Ziva ukazka prikladu je na cdpn.io/e/CLEhF.
Podpora v prohlizecich

Jen prohlizece postavené na Webkit jadre. Ke dnesku tedy funguje ve vsech
Safari i Android Browseru. Dokonce ve vSsech Chrome, i kdyz uz dnes bézi na

vlastnim jadie Blink. caniuse.com/box-reflect


http://cdpn.io/e/CLEhF
http://caniuse.com/box-reflect

Ve Firefoxu lze odlesku dosihnout pomoci vlastnosti -moz-element().

vrdl.in/yboz2

Na vlastnost se tedy nelze spolehnout na Siroce dostupnych webech, ale pro
interni aplikace s omezenou cilovou skupinou se mtize hodit.


http://lea.verou.me/2011/06/css-reflections-for-firefox-with-moz-element-and-svg-masks/

Vlastnosti nezarazené v tomto textu

Vétsinou jde o technologie, které zatim nemaji Sirokou podporu prohlizeci
a hodi se jen pro specialni pripady pripady. Pridavam i ty, které sice stoji za
pozornost, ale zatim jsem je nezdokumentoval.

Filtry

Aplikovani grafickych filtri na objekty nebo obrazky. Podpora je zatim horsi,
v Exploreru to nefunguje a ¢eka se na zapnuti v produkénim Edge. Radéji
upozornuji, ze to nema nic spoleéného s funkei filter() znamou z drivéjsich
Explorerti. Filtry umi rozostfeni, jas, kontrast, stin a mnoho dalsich, které znate
z grafickych programd.

. caniuse.com/css-filters
. jecas.cz/filter
. w3.org/TR/filter-effects

Masky

Zobrazeni obrazku nebo elementu pfes masku tvofenou jinym obrazkem.
Hodilo by se, ale podpora je zatim mizerna.

. caniuse.com/masks
. jecas.cz/mask
. w3.org/TR/css-masking

Grid (mrizka)

Layout do mrizky. Zatimco flexbox je vymysSleny pro design komponent
uzivatelského rozhrani, grid pro layout celych stranek. Podpora je v dobé psani
jen experimentalni. Existuje sice polyfill, pro layout bych ho ovsem pouzivat
nedoporucéoval. Kazdopadné grid layout bude po flexboxu dalsi velka véc, takze
doporucuji sledovat jeho vyvoj.

. caniuse.com/grid
e w3.org/TR/css3:grid-layout

Hyphens (spojovniky)


http://caniuse.com/css-filters
http://jecas.cz/filter
https://www.w3.org/TR/filter-effects/
http://caniuse.com/masks
http://jecas.cz/mask
https://www.w3.org/TR/css-masking/
http://caniuse.com/grid
https://www.w3.org/TR/css3-grid-layout/

Definuje, zda budou v pripadé potieby slova na konci radki automaticky
rozdélovana pomoci spojovniki. Co podpora? Kromé Chrome, Opery a Android
Browseru se to uz naudily vSechny prohlizece. Ale — vzhledem k povaze vlastnosti
— jejimu vyuziti nic nebrani. S ceskym textem to bude nejlépe fungovat
v Exploreru.

. caniuse.com/hyphens
. jecas.cz/hyphens
. w3.org/TR/css-text-3

@supports (detekce podpory vlastnosti)

Testuje dostupnost CSS vlastnosti v prohlize¢i. Standardizovanid nahrada
javascriptové knihovny Modernizr. Dnes uz podporuji vSechny moderni
prohliZece, jen ten Explorer to uz nedozene. Doufam, ze o @supports brzy napisu
vice.

. caniuse.com/supports

e  jecas.cz/supports
° w3.org/TR/css3-conditional


http://caniuse.com/hyphens
http://jecas.cz/hyphens
https://www.w3.org/TR/css-text-3/#hyphens-property
http://caniuse.com/supports
http://jecas.cz/supports
https://www.w3.org/TR/css3-conditional/

Na zaver



Kam dal?

Blog Vzhtiru dolti: vzhurudolu.cz

Facebook blogu: facebook.com/vzhurudolu
Autor na Twitteru: twitter.com/machal


http://www.vzhurudolu.cz/?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
https://facebook.com/vzhurudolu
https://twitter.com/machal

Autorovy kurzy

. Navazujici skoleni ,Dnesni webova kodérina“:
vrdl.cz/kurzy/webova-koderina
. Dalsi Skoleni autora a spolupracujicich experti:

vrdl.cz/kurzy


http://www.vzhurudolu.cz/kurzy/webova-koderina?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
http://www.vzhurudolu.cz/kurzy?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-css3
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